
第一图书网, tushu007.com
<<Pro/ENGINEER基础教程>>

图书基本信息

书名：<<Pro/ENGINEER基础教程>>

13位ISBN编号：9787115206312

10位ISBN编号：7115206317

出版时间：2009-4

出版时间：谭雪松、张黎骅、 漆向军 人民邮电出版社  (2009-04出版)

作者：谭雪松 等 著

页数：362

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Pro/ENGINEER基础教程>>

前言

Pro／ENGINEER（以下简称Pro／E）作为当今流行的三维实体建模软件之一，内容丰富、功能强大，
随着生产加工自动化水平的不断提高，在我国设计加工领域里的应用越来越广泛。
为了帮助机械设计类专业学生迅速掌握软件的使用方法和基本技巧，我们根据自己使用该软件进行产
品开发的基本经验和心得体会，编写了本教材，帮助同学们循序渐进地掌握使用Pro／E进行大型产品
开发的基本方法。
本书理论与实践相结合，内容完整、层次清晰，重点介绍使用参数化建模方法创建三维实体模型的一
般原理以及各种设计工具的使用方法和技巧。
主要内容包括：各种基本建模工具及其应用、曲面建模方法及其应用、特征的常用编辑和操作方法、
创建参数化模型的基本方法、组件装配的基本方法以及创建工程图的一般过程。
本书能够轻松地引导读者循序渐进地掌握软件的基本用法。
同时，结合书中实例对照操作，可以进一步将所学知识融会贯通。
在此基础上加强实践环节，就能够迅速熟练掌握软件的使用技巧。
全书实例丰富典型，在阐明基本设计原理的同时及时为读者推荐好的设计方法和设计经验，并指出设
计中存在的误区，让读者少走弯路。
全书共分l0章，各章具体内容如下。
第l章：介绍Pro／E4．O的设计思想、设计功能和用户环境。
第2章：介绍绘制二维平面图形的基本方法与技巧。
第3章：介绍基础实体特征的创建方法和技巧。
第4章：介绍工程特征的创建方法和技巧。
第5章：介绍特征的阵列、复制和其他基本操作。
第6章：介绍曲面特征在设计中的应用第7章：介绍创建参数化模型的方法和技巧第8章：结合实例介绍
三维建模的一般方法和技巧。
第9章：介绍组件装配的基本过程和技巧。
第10章：介绍创建工程图的方法和技巧。
参与本书编写工作的还有沈精虎、黄业清、冯辉、郭英文、计晓明、尹志超、郝庆文、滕玲、董彩霞
。
由于作者水平有限，书中难免存在疏漏之处，敬请各位读者指正。
书中素材文件可从人民邮电出版社教学服务与资源网（Ⅵrv㈣：ptpedu．corn．cn）下载。
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内容概要

　　《Pro/ENGINEER基础教程》理论讲述和实例相结合，全面介绍使用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进
行三维产品开发的基本方法和技巧，帮助读者全面掌握参数化设计的基本原理和一般过程。
《Pro/ENGINEER基础教程》内容丰富，条理清晰，选例典型，针对性强，适合作为机械、自动化、
计算机、电子等相关专业学生学习CAD技术的教材，也可以供从事产品开发设计工作的工程设计人员
学习使用。
Pro/ENGINEER是美国PTC(Parametric Technology Corporation，参数技术公司)公司开发的大型CAD/
CAM/CAE集成软件。
该软件广泛应用于工业产品造型设计、机械设计、模具设计、加工制造、有限元分析、功能仿真以及
关系数据库管理等方面，是当今最优秀的三维设计软件之一。
Pro/ENGINEER Wildfire 4.0具有更加完善、友好和直观的图形用户界面，同时新增的设计功能也进一
步拓展了软件的应用范围，强化了设计能力。
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章节摘录

插图：6．创建造型曲面学习曲面建模时，读者已经熟悉了边界混合曲面的创建原理和设计方法。
造型曲面沿袭了边界混合曲面的设计思路，使用两个方向上的边界曲线以及内部控制曲线来构造曲面
，前者围成曲面的边界，后者决定曲面的内部形状。
（1）造型曲面对边界曲线的基本要求　造型曲面对边界曲线的要求不如边界混合曲面那样严格，选
取曲线时不用考虑顺序性，只要边界曲线封闭，都可以构建造型曲面。
边界曲线通常需要满足以下条件。
·同一方向的边界曲线不能相交。
·相邻不同向的边界曲线必须相交，不允许相切。
各种边界曲线的示例如图6-84所示。
（2）造型曲面对内部控制曲线的基本要求内部控制曲线用于控制造型曲面的形状，常用于构建比较
复杂的曲面，在选用内部控制曲线时注意以下基本问题。
·不能使用COS作为内部曲线。
·内部曲线与边界曲线以及其他内部曲线相交后在交点处具有软点，但是内部曲线不能与相邻边界曲
线相交。
·穿过相同边界曲线的两条内部曲线不能在曲面内相交。
·内部曲线必须与边界曲线相交，但与边界曲线的交点不能多于两点。
各种内部曲线的应用示例如图6-85所示。
（3）创建造型曲面的方法在创建一定数量的边界曲线和内部曲线后，就可以使用这些曲线来创建造
型曲面，具体的操作步骤如下。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER基础教程》理论讲述和实例相结合．全面介绍使用Pro／ENGlNEER进行三维产品开
发的基本方法和技巧，帮助读者全面掌握参数化设计的基本原理和一般过程。
全书理论与实践相结合，内容完整、层次清晰．重点介绍使用参数化建模方法创建三维实体模型的一
般原理以及各种设计工具的使用方法和技巧。
《Pro/ENGINEER基础教程》能够轻松地引导读者循序渐进地掌握软件的基本用法。
同时，结合书中实例对照操作，可以进一步将所学知识融会贯通。
在此基础上加强实践环节，能够迅速熟练掌握软件的使用技巧。
全书实例丰富典型，在阐明基本设计原理的同时及时为读者推荐好的设计方法和设计经验．并指出设
计中存在的误区，让读者少走弯路。
理论与实践相结合．内容完整、层次清晰轻松引导读者循序渐进掌握软件基本用法实践环节帮助迅速
熟练掌握软件使用技巧
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