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前言

　　从20世纪90年代开始，面向对象技术逐渐成为计算机软件开发的主流技术，Java、C++等支持面向
对象的程序设计语言得到了广泛的应用，制造、能源、金融、电信、教育等各个行业和政府部门中都
有大量面向对象的软件系统在发挥着至关重要的作用。
　　为了提高面向对象开发特别是企业级应用开发的生产率，Microsoft在2000年推出了C#语言，它具
有简单易学、类型安全的特点，支持windows、Web和数据库应用程序开发。
在不到10年的时间，C#语言得到了快速发展和普及，特别是在．NET平台上已成为占据绝对优势地位
的开发语言。
　　毋庸置疑，C#对于初学者来说是比较容易上手的；但要想成为一名专业的C#开发人员，还是应当
脚踏实地地学好语言中的每个基本概念，再逐步学习和理解更为深奥的知识，并在日常练习和实际应
用开发中贯彻所学的思想和方法，不断提高分析和解决问题的能力。
我也经常这样勉励学生：要使你在听完客户的需求描述之后，头脑中就能浮现出目标软件的基本框架
、关键问题的解决思路，还有那些已经烂熟于心的代码段。
　　本书以面向对象的软件工程思想为主线，采用对象先行的教学方式，循序渐进地讲解了c#语言面
向对象程序设计的基本概念和方法，使学生掌握．NET应用软件开发的基本技术，逐步养成抽象的编
程思维和良好的编程风格，为成长为一名高层次的计算机软件专业人才打下夯实的基础。
　　全书共15章，从知识组织的框架考虑可分为以下几个部分。
　　第1章介绍了面向对象程序设计的基本概念，使学生初步掌握面向对象的思维方式、指导原则和
开发过程。
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内容概要

　　本书以面向对象的软件工程思想为主线，细致深入地讲解了C#语言面向对象程序设计的方法和技
巧，内容涵盖面向对象的基本概念、基于接口的设计、泛型程序设计方法、Windows和Web应用开发
，以及数据库访问技术。
全书提供了丰富的示例代码和课后习题，并通过一个贯穿全书的“旅行社管理系统”案例展现了如何
运用C#语言和面向对象技术来进行实际软件系统开发。
　　本书适合作为高等院校计算机及相关专业教材，也可供专业开发人员自学参考。
示例源代码和教学课件可在人民邮电出版社教学服务与资源网(http://www.ptpedu.com.cn)上下载。
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章节摘录

　　第1章　面向对象程序设计概述　　1.1　计算机程序设计语言　　人类使用自然语言，而计算机
最终执行的是机器指令；作为人和计算机之间进行交流的工具，程序设计语言定义了一套代码规则，
程序设计人员遵循这些规则所编写出来的程序可被翻译成计算机能够“理解”的形式。
　　程序设计语言可以分为低级语言和高级语言。
低级语言包括机器语言和汇编语言，使用它们进行编程需要对机器结构有较多的了解，编写的代码晦
涩难懂，不利于人们的理解和交流。
高级语言则更加接近自然语言，比较符合人们的思维方式，因此大大提高了程序设计的效率，并使得
人们通过阅读程序文本来理解计算过程成为可能。
高级语言程序在计算机上有两种处理方式：一是由专门的解释程序来直接解释执行高级语言代码，二
是由专门的编译程序将其翻译为低级语言代码而后执行。
目前在程序设计的各个领域中，高级语言已基本上取　　代了低级语言。
　　Fortran语言是第一个被大规模推广使用的高级语言，其程序由一个主程序和若干个子程序组成，
通过将不同的功能分配到独立的子程序中，能够有效地实现程序的模块化。
20世纪七八十年代非常流行的Pascal语言则提供了丰富的数据类型和强有力的控制结构，使用它能够方
便地编写结构化的应用程序，有效避免了滥用goto语句所带来的危害；其程序结构中的一个模块就是
一个过程，因此也被称为面向过程的语言。
当然，最为流行的结构化程序设计语言莫过于C语言，它兼顾了诸多高级语言的特点，具有丰富的数
据结构和控制结构，同时还提供了指针和地址等低级操作的能力，因此既适合于开发应用程序，又适
合于开发系统程序，此外，它还有良好的可移植性，成为程序设计语言诞生以来最为成功的范例之一
。
　　简而言之，结构化程序设计采用自顶向下、分而治之的方法，对目标系统进行功能抽象和逐步分
解，直至每个功能模块都能以一个过程或函数来实现为止。
这样就将复杂系统划分为一系列易于控制和处理的软件模块，其特点是结构良好，条理清晰，功能明
确。
对于需求稳定、算法密集型的领域（如科学计算领域），上述方法是有效和适用的。
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编辑推荐

　　深入讲解面向对象程序设计的理论、思想和方法；培养学生运用语言和面向对象思维解决实际问
题，一个“旅行社管理系统”案例贯穿全书。
　　本书以面向对象的软件工程思想为主线，采用对象先行的教学方式，循序渐进地讲解了C#语言面
向对象程序设计的基本概念和方法，使学生掌握．NET应用软件开发的基本技术，逐步养成抽象的编
程思维和良好的编程风格，为成长为一名高层次的计算机软件专业人才打下夯实的基础。
书中每一章都对学习的重点和难点进行了总结。
并提供了课后习题来帮助学生温习和提高。
　　本书还专门以一个“旅行社管理系统”的设计开发作为贯穿始终的学习案例，生动形象地展现了
如何运用C＃语言和面向对象技术来解决实际系统开发中遇到的问题，使得理论知识讲解更加贴近实
际应用需求，特别是使学生对“什么是真正面向对象的软件系统”有一个更为清晰而完整的认识。
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