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前言

关于本系列随着计算机技术日益普及和专业培训的需要，各种计算机社会培训学校和高校培训机构如
雨后春笋般出现。
但是由于缺少统一的大纲和标准，培训的教学质量就出现了良莠不齐的情况，这对于从事一线教学的
我们来说更是深有感触。
我们经常听到来自学生的反馈意见，其中最为突出的问题就是教学内容系统性不够强、培训时间长、
培训费用昂贵等。
针对学生的需求和意见，我们联合了一批优秀的专业老师，开发了这套“培训讲座实录”系列。
本系列图书是在充分研究现有教学大纲和学生需求的基础上编写而成的，同时将老师自身的经验也毫
无保留地奉献了出来。
每本图书的体系不仅完整而且全面，包括基础入门篇、进阶提高篇、深入核心篇、艺术修养篇和商业
实战篇。
通过前3篇的学习，读者可以全面掌握软件的制作技术，可谓修炼外功；艺术修养篇对专业知识、设
计理论等内容进行了全面的阐述，可谓修炼内功；内外兼修，即可进行商业设计实战。
总之，本系列图书教学的内容遵循学习时从简单到复杂、先理论后实践的规律，希望通过本系列相关
图书的学习，能够掌握有用的技能技巧。
本系列图书具有以下的特点。
● 多媒体教学。
本培训讲座制作了完善的多媒体视频教学，与整个教学计划相对应，内容体系与图书相辅相成，DVD
多媒体光盘中的教学如同老师亲自授课一样。
● 任务驱动教学。
软件的学习要求学习者亲身操练，反复练习，在动手设计与制作的过程中，不断加深对知识的理解。
为此，我们把软件的知识点都分解为一个个具体的目标任务，学习者通过操作完成这些任务，边学边
练，化繁为简，从而提高学习兴趣和效率。
● 自由时间管理。
本培训讲座在学习之前学生可以全面了解整个教学计划，可以针对自身的情况自由地安排学习时间和
学习重点，做到有的放矢，这是传统教学所无法实现的。
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内容概要

本书是根据动画专业老师多年教学和设计经验编写而成的。
全书共分5篇，24章。
这5篇内容中，基础入门篇介绍了Flash CS3的软件操作基础；进阶提高篇讲解了绘图工具的使用，文本
的编辑与操作，图片的应用等常规制作技能；深入核心篇讲解了高级动画技巧，如时间轴的应用，图
层、元件、实例、库、声音、视频的应用；艺术修养篇介绍了成为专业动画设计人员需要掌握的一些
艺术、美术知识；商业实战篇介绍了《了了与小蔫》、翻转广告、网站导航条等方面的大案例。
    本书知识结构系统，课时安排合理，动手操作实例丰富，非常适合动漫爱好者、动画制作人员作为
自学教材，也适合动画、多媒体、影视等专业作为教材或参考书使用。
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书籍目录

基础入门篇  第1章 初识Flash  第2章 基础操作进阶提高篇  第3章 图形对象的操作  第4章 绘图工具的使用
 第5章 文本的编辑与操作  第6章 图片的应用深入核心篇  第7章 时间轴的应用  第8章 图层的应用  第9章 
元件、实例与库的应用  第10章 声音、视频的应用  第11章 Flash动画的制作实例  第12章 屏幕的应用  
第13章 ActionScript 2.0基础应用  第14章 ActionScript应用实例艺术修养篇  第15章 绘画与上色的技巧  
第16章 人物动作在时间轴上的表现  第17章 动物动作在时间轴上的表现  第18章 自然形态影片剪辑制作
 第19章 动作夸张表现手法在Flash中的运用  第20章 Flash镜头技术的实现  第21章 特效制作商业实战篇  
第22章 《Flash动漫网》导航条的制作  第23章 翻转广告的制作  第24章 《了了与小蔫》动画短片的制作
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章节摘录

插图：基础入门篇第1章 初识Flash1.1 认识Flash1.1.2 新功能特性1.Adobe Photoshop和IIlustrator导入Flash
从Illustrator和Photoshop中借用了一些创新的工具，最重要的是PSD和AI文件的导入功能，作为艺术工
具，它们比Flash更好用。
用户可以非常轻松地将元件从Photoshop和Illustrator导入到Flash中，然后在Flash中编辑它们。
Flash可与Illustrator共享界面，Illustrator中所有的图形在保存或复制后可以导入到Flash，如图1-2所示。
将AI和PSD文件导入到Flash中，一个导入对话框会自动弹出，它上面显示了大量单一元件的控制使用
信息。
用户可以从中选择要导入的图层，决定它们的格式、名称及文本的编辑状态等。
使用高级选项在导入过程中优化和自定义文件，可直接导入分层的Photoshop PSD文件，并且可以决定
哪些层需被导入。
还可以保留图层的分组、样式、蒙版和智能滤镜、路径的可编辑性。
导入选项包括是否保留原图层内容的位置和尺寸、是否保持PSD的分层状态、是否把图层转换为影片
剪辑、是否为其起实例名，以及选择参考点的位置、单独对每层进行JPG优化等，如图1-3所示。
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编辑推荐

《Flash 动画制作培训讲座实录》：31个基础练习，引领您快速掌握Flash基础操作；115个提高练习，
全面解读Flash核心命令的使用方法；141个深入练习，让您进一步掌握Flash在应用领域的应用技术。
2DVD光盘包括：287个动画设计课堂练习，3个大型动画制作案例，12小时视频教学。
绘图工具的使用，文本的编辑与操作，图片的应用，时间轴的应用，图层、元件、实例、库、声音、
视频的应用、运动的规律、运动节奏的把握、动物和人常规动作设计，物资设计，商业实战《了了与
小蔫》、翻转广告、网站导航条等案例⋯⋯
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