
第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作案例教程>>

图书基本信息

书名：<<Flash动画制作案例教程>>

13位ISBN编号：9787115207272

10位ISBN编号：7115207275

出版时间：2009-6

出版时间：马震 人民邮电出版社  (2009-06出版)

作者：马震 编

页数：316

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作案例教程>>

前言

随着计算机技术的发展，动画的设计与制作已经愈加简化和普及，在社会生活和工作中发挥着越来越
大的作用。
为了满足就业和任职的需求，许多高等院校都开设了动画制作的相关课程。
Flash CS3是Adobe公司推出的交互式动画制作软件，功能强大，使用简便，动画文件数据量小，画面
质量高，能够任意缩放，深受广大动画设计人员的喜爱，成为目前平面动画领域的佼佼者。
本书以高等院校Flash动画制作课程教学大纲为指导，参考了教育部制定的《计算机及应用专业教学指
导方案》。
本书按本科层次的一般规律和实践特点来构建内容体系。
在形式上，注重学习的趣味性，通过简约的文字表述，丰富的实例训练，使学生爱学易懂，轻松掌握
利用Flash CS3进行二维动画作品设计的基本技能。
本书严格贯彻了案例式教学理念，以案例为牵引，合理组织和设计教学内容，不仅注重案例的教学性
，也注重其趣味性。
书中对于每个知识点都利用案例来解析，用详细的操作步骤引导学生跟随练习；每章都有综合性的典
型例题，对全章内容进行总结性的演练。
本书适合作为各类高等院校“动画设计制作”课程的教材，教师一般可用24课时讲解本书内容，然后
再配以‘36课时的上机实践，即可较好地完成教学任务。
本书由马震、赵冬梅、陈冰红编写，参加本书编写工作的还有沈精虎、宋一兵、李仲、黄业清、谭雪
松、向先波、冯辉、郭英文、计晓明、尹志超、董彩霞、郝庆文、滕玲等。
由于编者水平有限，书中难免存在疏漏和不妥之处，恳切希望广大读者批评指正。
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内容概要

　　Flash是目前最受欢迎的二维矢量动画制作软件，在网页制作、多媒体、影视等领域都有着广泛应
用。
本书系统地介绍了Flash CS3的功能和用法，以实例为引导，循序渐进地讲解了如何在Flash CS3中创建
基本动画元素、引入素材、建立和使用元件，如何制作基本动画、多层动画、合并声音，介绍
了ActionScript动作脚本的基本概念和语法规则，并通过实例说明了如何在动画中应用动作脚本。
在每章末尾都配有针对性的典型案例和习题，能够有效加深读者对学习内容的理解和掌握。
通过本书的学习，读者可以轻松掌握Flash动画的设计和制作方法。
　　《Flash动画制作案例教程》贯彻案例式教学理念，内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，
注重理论联系实际，适合作为高等院校动画制作相关课程的专业教材，也可作为其他动画创作人员的
学习参考资料。
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章节摘录

插图：元件库主要用于存放元件和导入文件，如影片剪辑元件、视频、声音、矢量图等对象。
在【库】面板滚动列表中包含所有项目的名称，使用户可以在制作时查看并管理这些元素。
【库】面板中项目名称旁边的图标指示该项目的文件类型。
4．6．1认识【库】面板库始终伴随着Flash文件存在，只要启动Flash，就可以使用库。
Flash还带有几个范例库，其中包含按钮、图形和声音，可以将它们添加到自己的Flash文档中。
【库】面板的上方还有一个预览区，在这个区域可以预览相应元件的内容，便于查找所需的内容。
如果库中的对象比较多时，为了查询的需要，在预览区和元件放置区之间标注了文件的5种属性，用
户可以按照其中的任意一种方式来排列元件单击面板右侧的口按钮将面板横向展开，可以看到这5种
排序的信息，如图4．119所示。
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编辑推荐

《Flash动画制作案例教程》注重内容的系统性和实用性，既强调基础，又力求体现操作和技能在形式
上，注重学习的趣味性，通过简约的文字表述，丰富的实例训练，使学生爱学易懂，轻松掌握利
用FlashCS3进行二维动画作品设计的基本技能《Flash动画制作案例教程》严格贯彻了案例式教学理念
，以案例为牵引，合理组织和设计教学内容一书中对于每个知识点都利用案例来解析，用详细的操作
步骤引导学生跟随练习；每章都有综合性的典型例题，对全章内容进行总结性的演练《Flash动画制作
案例教程》为授课教师提供完整的教学用PPT课件、作品源文件和相关素材，有需要者请登录人民邮
电出版社教学服务与资源网。
《Flash动画制作案例教程》贯彻案例式教学理念，内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重
理论联系实际，适合作为高等院校动画制作相关课程的专业教材，也可作为其他动画创作人员的学习
参考资料。
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