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前言

　　从最开始的3DStudio到过渡期的3DStudioMAX，再到现在的3dsMax2009，这款三维软件已有十多
年的历史，在效果图设计领域得到了广泛应用。
3dsMax与AutoCAD可以紧密结合，对VRay等渲染器也有很强的支持，同时还拥有光影跟踪、光能传
递和全息渲染，使效果图设计师从繁重的手工绘制中解脱出来，快捷精确地表现设计作品，而3dsMax
无疑是效果图设计领域中的霸主。
　　为了能让更多喜爱效果图制作和装饰设计等领域的读者快速、有效、全面地掌握3dsMax2009
和VRay的使用方法和技巧，“哈尔滨子午视觉文化传播有限公司”、“哈尔滨子午装饰工程有限公司
”、“哈尔滨子午影视动画培训基地”、“哈尔滨学院艺术与设计学院”、“黑龙江东方学院艺术设
计学部”的多位专家联袂出手，精心编写了本书。
　　全书共分4篇15章，具体特点如下。
　　1．完全自学手册。
书中详细讲解了3dsMax2009基础知识、Radiosity渲染设置和VRay渲染器的若干核心技术，包
括Radiosity的材质设置、灯光设置、渲染设置、曝光控制，以及VRay的材质设置、材质类型、灯光设
置、渲染设置等，是一本完全适合自学的工具书。
　　2．激发兴趣，提高技能。
书中从简单的草图设计到复杂的场景制作，从简单的灯光和颜色到复杂的渲染器设置，都从读者感兴
趣的角度进行了设计，可以使读者在不断的动手练习中提高实战技能。
　　3．专业、丰富的实用案例。
全书包含10个完整的综合案例，通过这些案例，读者可以自由畅游在开放式餐厅、电梯走廊、简约客
厅、现代厨房、欧式客厅、电视形象墙、典雅餐厅、经典小户型、清爽客厅和整体户型的美妙效果图
世界里。
　　4．细致、全面的视频教学。
书中附带的超大容量DVD多媒体教学光盘，可以让您在专业老师的指导下轻松学习、掌握3dsMax2009
和VRay的使用，并且可以快速制作具有一定专业水准的作品。
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内容概要

　　本书是“完全学习手册”系列图书中的一本。
本书遵循人们的学习规律和方法，精心设计章节内容的讲解顺序，循序渐进地介绍了3ds Max 2009
和VRay的效果图制作基础知识、使用方法和范例制作技巧。
全书共分4篇15章，分别介绍了效果图制作概述、3ds Max软件基础、Radiosity渲染基础、开放式餐厅范
例、电梯走廊范例、简约客厅范例、现代厨房范例、欧式客厅范例、VRay渲染基础、电视形象墙范例
、典雅餐厅范例、经典小户型范例、清爽客厅范例、整体户型范例等内容。
附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。
　　本书结构清晰、内容丰富、图文并茂，具有很强的实用性和指导性，不仅适合作为效果图制作初
、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及效果图制作培训班的教材。
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章节摘录

　　第1篇 软件基础篇　　第1章 效果图设计概述　　1.1 室内设计的发展　　现代室内设计作为一门
新兴的学科，尽管还只是近十年的事，但人们有意识地对自己生活、生产活动的室内进行安排布置，
甚至美化装饰，赋予室内环境以所向往的气氛，却早已从人类文明伊始的时期就存在了。
　　1.1.1 国内室内设计的历史　　原始社会西安半坡村的方形和圆形居住空间，已考虑按使用需要将
室内作出分隔，使入口和火炕的位置布置合理。
方形居住空问近门的火炕安排有进风的浅槽，圆形居住空间入口处两侧，也设有引导气流作用的短墙
，如图1—1所示。
　　早在原始氏族社会的居室里，已经有人工做成的平整光洁的石灰质地面；新石器时代的居室遗址
里，还留有修饰精细、坚硬美观的红色烧土地面。
即使是原始人穴居的洞窟里，壁面上也已绘有兽形和围猎的图形，也就是说，即使在人类建筑活动的
初始阶段，人们已经开始对“使用和氛围”、“物质和精神”两方面的功能同时给予了关注。
　　商朝的宫室从出土遗址显示，建筑空间秩序井然、严谨规正，宫室里装饰着朱彩木料、雕饰白石
，柱下置有云雷纹的铜盘。
秦时的阿房宫和西汉的未央宫，虽然宫室建筑已荡然无存，但从文献的记载，从出土的瓦片、器皿等
实物的制作，以及从墓室石刻精美的窗棂、栏杆的装饰纹样来看，当时的室内装饰已经相当精细和华
丽，如图1—2所示。
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编辑推荐

　　32集教学录像，通过书盘结合快速掌握软件操作技巧；15个教学示例，全面建提高效果图表现技
能和应用技术水平；86个技巧提示，全面归纳3ds max/VRay核心功能命令使用方法。
　　包含超值的学习和设计元素：15套范例文件、10个Radiosity教学文件、　　22个VRay教学文件、6
套常用模型，15套常用贴图、5套光域网
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