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前言

Java语言经过近20年的发展完善，其功能日益强大，应用的领域越来越广。
从手机等手持设备中的程序到各类企业级应用程序，都可以看到Java的身影，Java已经成为世界级的编
程语言，是编程人员开发时的首选工具。
目前国外的高等教育中，Java语言已经列入计算机类本科生的教学计划。
不仅如此，一些专业基础课也以Java语言为描述工具，如数据结构、计算方法等课程。
国内的情况与此类似，很多重点院校相继为计算机专业的本科生开设了Java语言课程，目前这个趋势
由重点院校逐渐扩展到一般院校，开设该课程的学校越来越多，很多学校已经将Java语言作为相关专
业的第一门编程语言。
在Java语言逐步进入高校课堂的同时，我们也发现能够作为普通高等院校Java语言课程的教材相对缺乏
。
不可否认，市面上确实有很多Java语言的各类参考书籍，而且质量也相当高，但由于受众不同，其中
相当一部分书不适合作为教材使用，特别不适合作为普通高等院校为本科生开设的第一门编程语言课
程的教材。
为此，我们决定编写本书，希望能为普通高等院校的本科教学提供帮助。
另外，本书也可作为专业人员学习Java语言的参考书。
愿本书能成为读者进入Java殿堂的铺路石。
本书共分12章。
在简单介绍了Java语言的特点之后，第2章集中介绍了面向对象程序设计的基本概念和基本方法。
同时考虑到有很多读者或许已经了解了C++语言，所以将C++与Java语言进行了简单的对比。
面向对象的程序设计概念是独立于语言的.但在各种语言中的实现细节又有所区别，本章的内容旨在为
没有接触过面向对象程序设计技术的读者提供帮助。
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内容概要

　　本书是学习Java语言的入门教材。
全书从Java语言的基本特点入手，详细介绍了Java语言的基本概念和编程方法，同时深入介绍了Java的
高级特性。
本书共分为12章，涉及Java中的基本数据类型、基本语法、类的概念及特性、异常处理、用户界面设
计、小应用程序、输入/输出操作及线程等内容。
　　本书内容详尽，并配合大量示例，在每章的最后均列出若干习题，供读者参考。
　　本书可作为普通高等院校计算机专业本科生程序设计课程的教材，也可供程序设计人员参考使用
。
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章节摘录

插图：第1章 Java语言程序设计语言是程序员编制程序完成某个任务的必备工具之一。
自计算机问世以来，出现过很多编程语言，Java属于高级程序设计语言范畴，是最具有代表性的语言
之一。
本章简要介绍Java语言的产生背景，并以一个简单程序为例，介绍程序执行的关键步骤。
1.1 Java语言简介 Java语言是目前主流的高级程序设计语言，下面先来了解它的历史。
1.1.1 Java语言的问世 Java语言产生于1991年。
它是由美国Sun Microsystems公司（太阳微系统有限公司）的JameGoslin9领导的一个小组设计开发的，
是专为在家用消费类电子产品上进行交互式操作而设计的。
但是结果并不理想，没有引起业界太多的关注。
 虽然Java语言最初的表现不尽如人意，但是设计人员及时调整了研制目标，因为他们意识到互联网的
出现及广泛使用急需一种面向网络应用的语言，使用这种语言能够开发网络应用程序，开发的程序最
好还能嵌入HTML页面中，从而能给Web用户带来生动的界面及交互方式。
有了这样明确的需求，修改Java语言的设计就只是时间问题了。
 1995年，从内到外都已经重新设计的Java语言正式推出。
Java语言是第一种用于编写Web程序的高级编程语言，同时又是一种通用的程序设计语言，还是完全
的面向对象的编程语言。
 设计人员将这种语言的名字由原来的0ak改为现在的Java，并配上一杯冒着热气的咖啡作为它的标志。
至此，一种全新的语言诞生了。
 从面世之后，Java语言的设计人员一直在进行完善工作。
Sun公司不断丰富Java的类库，为开发人员提供功能越来越强大的软件开发工具包（Software
Development Kit，SDK），语言的性能也日益提高，更加拓宽了语言的应用面。
读者可以从Sun公司的网站（http／／java.sun.com／javase）上查询当前最新的版本信息，并获取相关
资料。
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编辑推荐

《Java语言程序设计》作者长期从事计算机教学和科研工作，将多年讲授Java语言的经验汇编成《Java
语言程序设计》。
注重讲解基础知识深入阐述核心语法精心设计教学示例
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