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内容概要

　　本书共分两大部分。
第一部分为多媒体技术基础，共4章，主要介绍多媒体技术基础知识、多媒体信息技术和常见多媒体
素材的处理等。
第二部分为多媒体创作工具Authorware，共13章，系统全面地介绍Authorware中各个图标的使用方法，
详细说明如何在多媒体作品中引入图片、声音、动画等素材，以及如何实现过渡特技效果、路径动画
、分支控制和用户交互，介绍了Authorware中变量和函数的使用、知识对象的概念、库的使用以及程
序的调试和发布方法，并通过最后一章的综合实例介绍完整的多媒体程序的设计方法。
通过本书的学习，读者可以轻松掌握多媒体的相关基本知识和制作方法。
　　本书内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重理论联系实际，适合作为中等职业学校“
多媒体技术应用”课程的教材，也可作为其他多媒体创作人员的学习参考资料。
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章节摘录

　　多媒体（Multimedia），就是在信息表现中综合使用了多种媒体形式。
同样，多媒体技术就是以计算机技术为基础，综合处理图、文、声、像等多种信息媒体，并将它们整
合成为具有交互性的有机整体。
　　多媒体技术的显著特点是改善了人机交互界面，集文字、声音、静止图像和活动图像于一体，更
接近人们自然的信息交流方式。
　　一般来说，多媒体技术具有以下特性。
　　（1）集成性：能够对信息进行多通道统一获取、存储、组织与合成。
　　（2）控制性：多媒体技术是以计算机为中心，综合处理和控制多媒体信息，并按照人的要求以
多种媒体形式表现出来，同时作用于人的多种感官。
　　（3）交互性：交互性是多媒体应用有别于传统信息交流媒体的主要特点之一。
传统信息交流媒体只能单向地、被动地传播信息，而多媒体技术则可以实现人对信息的主动选择和控
制。
　　（4）非线性：多媒体技术的非线性特点将改变人们传统循序性的读写模式。
以往人们读写方式大都采用章、节、页的结构，循序渐进地获取内容，而多媒体技术将借助超文本链
接，将内容以一种更灵活、更具变化的方式呈现给用户。
　　（5）实时性：当用户给出操作命令时，相应的多媒体信息都能够进行实时控制。
　　（6）信息使用的方便性：用户可以按照自己的需要、兴趣、任务要求、偏爱和认知特点来使用
信息，任意获取图、文、声等信息表现形式。
　　⋯⋯
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