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前言

　　当你对c++产生了兴趣，却没有时间深入探究它的特性和功能的时候⋯⋯　　当你的c++技能有些
生疏，却身陷繁事无暇温故的时候⋯⋯　　当你想学习C++编程，却不想买一本比你的计算机都沉的
书的时候⋯⋯　　当你想去了解C++的一些特性，却不想艰苦地查找参考手册的时候⋯⋯　　本书正
是为你准备的1　　10分钟阅读，快速学习　　假如你没有很长的时间用来阅读，假如你想获取一些语
言知识和实用技巧以便更好地使用C++，假如你需要理解真实的C++程序是如何创建和演化成能产生
有效结果的程序⋯⋯　　本书不会把C++参考手册改写成大篇幅的章节向你讲述c++的方方面面。
相反，本书注重语言本身最重要的基本特性和高级特性，书中每章包含的特性大概只需10分钟即可读
完。
不同的方法　　如果你想学习如何编写程序却一直没学，则你在程序设计各个方面都需要一些帮助。
如果你是一位专业的程序员，你可能就想了解c++在软件生命周期的各个阶段是如何工作的。
　　只要其中一种情况适合你，那本书就是你梦寐以求的。
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内容概要

　　《每天10分钟轻松掌握C++(第2版)》围绕一个实用程序的开发展开，讲解了C++各方面的特性，
包括函数、异常处理、堆与栈的区别、结构体、类、继承、多态等基本概念，还包括模板、性能优化
等比较深入的知识。
与其他只讲C++语言本身的图书不同，《每天10分钟轻松掌握C++(第2版)》更注重语言特性的应用，
并在应用的基础上讲解了迭代的软件开发过程，涉及软件的设计、开发、调试、测试以及重构等若干
方面。
　　《每天10分钟轻松掌握C++(第2版)》适合各层次 C++程序员使用。
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作者简介

　　Jesse Liberty，经验丰富的技术专家和畅销书作家，现任微软公司Silverlight开发团队的高级程序经
理。
他撰写的C++、C#和ASP.NET等方面的著作都广受赞誉。
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章节摘录

　　第1章　准备工作　　本章中，你将学习如何准备、设计、创建和修改c++程序。
　　1.1　目标　　本书以一个具体的程序的开发为线索，记录了它从创建到成熟的整个过程。
与很多程序一样，该程序将从一个非常简单的概念开始，然后在每一章中不断地改进，增加更多的功
能。
　　使用这种方法的目的在于让你集中精力学习和使用c++语言。
整本书基本上只围绕着一个示例程序，这样你就可以更专注示例程序的新功能和c++如何实现这些新
增的功能。
示例中只有少部分代码是专门创建用以演示语言特性的，大部分的增加和修改都是真实的，由程序的
需求驱动，这与你将来开发程序的过程是一致的。
　　你将从本书学到如下内容。
　　C++语言。
　　软件开发的生命周期。
　　所谓的渐进开发或自适应开发过程，印从简单的原型开始逐步演　　化为更复杂的程序。
这种开发方式在专业程序设计过程中经常使用。
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媒体关注与评论

　　“本书语言简练，内容丰富，采用实例的形式介绍C++的各种特性⋯⋯强烈建议想学习C++的人
阅读！
”　　——Amazon.com读者评论
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编辑推荐

　　无需编程经验，抓住地铁、公车上的零碎时间，你也能学会C++，微软专家带给你前所未有的轻
松学习之旅。
　　内容全面，言简意赅。
　　真的吗？
就凭一本薄薄的小书，每天10分钟，一个月时间就能学会以难而著称的C++？
　　Amazon众多读者对《每天10分钟轻松掌握C++(第2版)》原版给出了五星评价，显然，著名技术专
家JesseLiberty的确成功地帮助许许多多普通读者甚至包括一些毫无编程经验的孩子完成了这一不可能
的任务。
　　在书中，作者以他招牌式的平易近人的阐述风格，通过一个贯穿全书的计算器实例，将标准C++
语言重要的基本特性娓娓道来，让你在不知不觉中学会编写基本的C++程序。
然后，他还通俗易懂地讲述了更多高级特性：操作符重载、模板、异常乃至调试、性能优化等。
　　现在就打开书，体验前所未有的轻松学习之旅吧。
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