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前言

　　当完成最后的修改并交付印刷的时候，我们都非常激动，很高兴能够为JavaFx做点事情。
在2009年2月，JavaFx运行时的下载量达到了l亿1。
JavaFX开发人员的数量无疑也会随之上升，因为越来越多的开发人员可以体验到JavaFX的灵活性和强
大功能。
我们相信，这些因素将推动JavaFX语言的继续发展及其运行时环境的不断增强。
　　本书旨在让你快速了解JavaFx。
JavaFX是一种脚本语言，它不是Java，但它构建在Java运行时之上。
无需有使用Java的经验，就可以成功使用JavaFX。
事实上，如果你不会像开发人员那样思考，JavaFX的声明式语法会使你的编程生活更轻松。
JavaFX鼓励你像设计人员那样思考。
　　像设计人员那样思考是什么意思呢？
大体来说，它的意思是使应用程序或窗口小部件的结构可视化，使用简单的形状和其他构造块创建场
景。
在JavaFX中，通过声明对象创建场景。
　　我们举个例子。
假如你想表现一幅碧海蓝天、艳阳高照、海中小岛这样的画面（想想南太平洋）。
万里无云的蓝天是背景（可以使用线性渐变，从“蓝天”到“碧空”）。
太阳是一个圆圈，带有由黄色和橘色组成的径向渐变。
小岛是一个二次曲线（想想圆锥状的火山型天堂岛屿，用深棕色和热带绿渐变填充）。
这个场景如图1所示（近似黑白效果图）2。
　　使用JavaFx不仅可以声明可视对象，还能声明动画。
动画为对象赋予了生机。
回到天堂岛屿的例子，我们表现日出的景象。
当晨光渐渐使这个飘渺的世界显露出形状时，颜色是柔和的。
太阳升起，岛屿露出了它的真面目。
太阳继续在天空中升高，整个世界变亮。
当太阳升到最高处，大海和天空的颜色饱和了，应使用海绿色、天青色和天蓝色。
但是这种明亮是暂时的。
太阳按照其路径，最终在温暖的红色余晖中渐渐落入海中。
天空变暗，大海褪色，最终，小岛消失不见了，一切变成黑色。
你可以使用动画和一个强大的叫做绑定（binding）的JavaFx语言结构构建这些行为。
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内容概要

JavaFX是一个富客户端平台，可用于构建桌面、浏览器和移动设备应用程序。
JavaFX脚本是一种简单易学的声明式脚本语言，这种语言有助于Web开发人员和GUI设计人员更好地
协作。
本书将展示如何高效地使用JavaFX。
全书共分为10章，详细介绍了编写JavaFX脚本所需的一切技能，包括JavaFX基础知识，JavaFX语言
，JavaFX场景图，JavaFX移动环境，如何高效地使用绑定、事件处理程序和动画，如何使用Web服务，
以及如何使用混入继承和最新的UI组件。
每章都包括经过JavaFX 1.2充分测试的应用程序示例。
　　本书适合有一定编程经验的开发人员学习和使用，但不要求读者熟悉Java。
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编辑推荐

　　《JavaFx本质论》详细介绍了编写JavaFX应用程序所需的知识，读者能利用该语言特有的功能创建
丰富的内容《JavaFx本质论》从基础知识开始，详细介绍了JavaFX场景图，阐述了如何高效地使用绑定
、事件处理程序和动画，以及如何使用混入继承和最新的UI组件每章都包括经过davaFX 1 2充分测试的
应用程序示例，便于读者参考　　JavaFx是一个富客户端平台.可以构建适用于桌面、浏览器和移动设
备的应用程序和富有表现力的内容davaFX应用程序用一种简单易学的声明式脚本语言JavaFX Sc r·pt写
成创建这种语言的目的是让Web开发人员gnGuI设计人员方便地协作这种语言还提供了强大的数据绑
定功能.使图形组件能够随底层数据的变化而自动更改状态
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