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前言

　　实施信息化的关键在人才，在我国各行各业都需要大批的各个层次的计算机应用专业人才。
在未来几年内，我国经济和社会发展对计算机应用与软件技术专业初级人才具有很大的需求，而这些
人才的培养主要由中等职业教育来承担。
要培养具备综合职业能力和全面素质，在生产、服务、技术和管理等第一线工作的技能型人才，必须
在课程开发上，从职业岗位技能分析入手，以教材建设推动中等职业教育教学改革，从而提高中等职
业教育质量。
　　人民邮电出版社根据《教育部等七部门关于进一步加强职业教育工作的若干意见》的指示精神，
在深入调查研究的基础上，会同企业技术专家、中等职业学校教师、职业教育教研人员按照专业的“
培养目标与规格”教学要求进行整体规划设计了本套教材。
本套教材以教育部办公厅、信息产业部办公厅联合颁布的“中等职业学校计算机应用与软件技术专业
领域技能型紧缺人才培养培训指导方案”为依据，遵循“以全面素质为基础，以职业能力为本位；以
企业需求为基本依据，以就业为导向；适应行业技术发展，体现教学内容的先进性和前瞻性；以学生
为主体，体现教学组织的科学性和灵活性”等技能型紧缺人才培养培训的基本原则。
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内容概要

本书详细介绍Flash 8软件的用途和使用技巧，主要包括Flash 8基础知识、绘制动画素材、导入动画素材
、制作逐帧动画、制作补间动画、制作图层动画、ActionScript 2．0动画编程、组件学习与应用和综合
实训9个项目。
     全书采用项目式编排方式，以典型案例为主线，重点介绍各类功能在实际开发中的主要用途和使用
技巧，并针对某一功能安排可操作性强的实训内容，强化学生的动手能力，及时消化和熟悉所学知识
。
     本书可作为中等职业学校计算机科学专业“Flash”课程的教材，同时也可作为计算机短期培训班学
员、办公人员和计算机初学者的参考用书。
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书籍目录

项目一  初识Flash 8中文版  任务一  动画的概念    （一）  【基础知识】——动画的起源与发展    （二）  
【基础知识】——动画制作软件简介  任务二  Flash 8简介    （一）  【基础知识】——Flash发展简介    
（二）  【基础知识】——Flash8界面介绍  任务三  【动画初尝】——制作“过光文字”    思考与练习
项目二  绘制动画素材  任务一  Flash 8绘图工具简介    （一）  【知识准备】——Flash 8绘图工具    （二
）  【典型案例】——绘制“简易房屋”  任务二  认识图层    （一）  【知识准备】——图层的概念    （
二）  【典型案例】——绘制“可爱奶瓶”  任务三  【突破提高】——绘制“古风荷花”    思考与练习
项目三  导入动画素材  任务一  图像的导入与编辑    （一）  【知识准备】——导入与编辑图像的方法    
（二）  【典型案例】——制作“美丽家园”  任务二  音频文件的导入与编辑    （一）  【知识准备】
——使用音频文件的注意事项    （二）  【典型案例】——制作“音乐播放器”  任务三  视频文件的导
入与编辑    （一）  【知识准备】——导入视频文件的方法    （二）  【典型案例】——制作“在线影
视”  任务四  外部库文件的导入    （一）  【知识准备】——打开外部库的方法    （二）  【典型案例】
——制作“别样世界”  任务五  【实例提高】——制作“影视快送”  思考与练习项目四  制作逐帧动
画  任务一  12条动画制作原则简介  任务二  制作逐帧动画    （一）  【知识准备】——逐帧动画原理    
（二）  【典型案例】——制作“川剧变脸”  任务三  认识元件和库    （一）  【知识准备】——认识
元件和库    （二）  【典型案例】——制作“神秘舞者”  任务四  【突破提高】——书写“一生一世” 
  思考与练习项目五  制作补间动画  任务一  形状补问动画    （一）  【知识准备】——形状补间动画的
原理    （二）  【典型案例】——制作“汉字的演变”  任务二  形状提示点动画    （一）  【知识准备】
——形状提示点原理    （二）  【典型案例】——制作“海风中的丽影”    任务三  【突破提高】——
制作“破土而出”  任务四  动作补间动画    （一）  【知识准备】——动作补间动画的原理    （二）  【
典型案例】——制作“跳动的小球”  任务五  时间轴特效    （一）  【知识准备】——时间轴特效简介 
  （二）  【典型案例】——制作“音乐影集”    任务六  【突破提高】——制作“浪漫气球”    思考与
练习项目六  制作图层动画  任务一  制作遮罩层动画    （一）  【知识准备】——遮罩层动画的原理    （
二）  【典型案例】——制作“荧荧之光”    （三）  【典型案例】——制作“建筑物过光效果”  任务
二  制作引导层动画    （一）  【知识准备】——引导层动画的原理    （二）  【典型案例】——制作“
树叶上的毛毛虫”    （三）  【典型案例】——制作“蝴蝶戏花”  任务三  【突破提高】——制作“天
地水源”    思考与练习一项目七  AclionScript 2.0动画编程  任务一  初识ActionScript 2.0    （一） 
ActionScript 2.0的基本概念    （二）  ActionScript 2.0语法规则  任务二  常用内置函数    （一）  【知识准
备】——认识常用内置函数    （二）  【典型案例】——制作“精美课件”    （三）  【典型案例】—
—制作“梦幻花瓣飘落特效”  任务三  【突破提高】——制作“接黄金”    思考与练习项目八  组件学
习与应用  任务一  用户接口组件    （一）  【知识准备】——用户接口组件简介    （二）  【典型案例】
——制作“信息注册表单”  任务二  媒体接口组件    （一）  【知识准备】——媒体接口组件简介    （
二）  【典型案例】——制作“个性化视频播放器”  任务三  【突破提高】——制作“视频展播系统”
   思考与练习项目九  综合实训    【综合实训一】——模拟“架子鼓”    【综合实训二】——制作“隋
人节贺卡”    【综合实训三】——制作“汽车网站”    【综合实训四】——制作“丛林贪吃蛇”
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章节摘录

　　项目一　初识Flash 8中文版　　随着动画的快速发展，动画制作工具也在日新月异地更替。
从最早的手绘到现在的计算机制作，动画制作技术取得了长足的发展。
其中，Flash动画制作软件更是成长快速，成为动画制作大家庭中不可或缺的一员。
　　目前Flash已经发展到了Flash CS4版本，但在众多的Flash版本中，最为经典的当属Flash 8，所以本
书将以Flash 8简体中文版作为讲解对象，带领大家进入动画制作的殿堂。
　　学习目标　　掌握动画的概念。
　　了解常用的动画制作软件。
　　了解Flash的发展史。
　　掌握Flash 8的界面。
　　任务一　动画的概念　　动画是一门艺术，历久而弥新。
在各种思想百花齐放的现代，动画更是取得了伟大的成就。
可以说动画充溢着现代人的生活，在电视节目中，在彩屏手机上，在上网冲浪时⋯⋯都可以看到动画
的身影。
那么什么是动画？
动画的起源和发展又是什么？
这些问题都将在下面一一揭晓。
　　（一）　【基础知识】——动画的起源与发展　　1. 动画的定义　　动画是一个范围很广的概念
，通常是指连续变化的帧在时间轴上播放，从而使人产生运动错觉的一种艺术。
图1.1所示为一组连续变化的图片，只要将其放到连续的帧上以一定的速度连续播放，就可以形成一个
人物打斗的视觉效果，这便是动画最简明的诠释。
　　⋯⋯
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