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前言

　　人类正进入信息社会。
信息化已成为人类文明进步的一大趋势，信息技术在世界新技术革命中处于核心和先导地位，世界上
许多国家在发展“信息高速公路”的同时，大力推进多媒体技术的实用化。
目前，多媒体技术正朝着3个方向发展：一是计算机系统本身的多媒体化，使计算机具有听觉和视觉
，以更自然的方式与人交互：二是多媒体技术与网络通信、识别技术、点播电视、家用电器智能化等
相互结合，使多媒体技术进入教育、医疗、娱乐、咨询、现代办公自动化等领域；三是多媒体技术与
测控技术、自动控制系统相互渗透，与控制理论和模糊理论有机结合，实现计算机协同工作，形成有
广阔发展前景的工业多媒体技术。
　　多媒体技术能处理各种媒质的信息，其信息媒体包括文字、数据、图像、图形、声音等形式，内
容囊括政治、经济、科学、教育、法律、文艺、体育等社会生活的各个领域，应用范围包括几乎所有
的自然科学与社会科学领域。
多媒体技术的研究涉及软硬件体系结构、信息处理、数据压缩、数据库技术、多媒体通信、动画技术
等。
多媒体技术也是界面技术、通信技术与控制技术的综合，超大规模集成电路的密度和速度的提高，大
容量光盘的出现，高速宽带通信的实现，给多媒体技术实用化奠定了物质基础，并使信息技术进入家
庭、艺术及生活的各个方面。
给人们的生活及生产方式带来新的变化。
随着我国信息技术、信息产业的发展，各行各业将面临多媒体技术应用研究的课题及信息化技术改造
的大工程。
　　本书以现代教育思想贯穿各章内容，促使教师采用以学生为中心的教学手法，以项目、案例、角
色、模拟的方法组织教学、指导实验和对学生作出评价，培养学生发现性和自主性学习的能力。
全书分14章，分别为多媒体技术概述，多媒体计算机系统，获取图像和视频的设备与方法，光盘存储
系统，数字图像、图形和色彩视觉，数字声音素材的获取和处理，多媒体数据压缩技术，数字图像素
材的处理技术，计算机动画的原理和制作，多媒体节日的设计与制作，多媒体数据的“流”式传输，
多媒体信息的存储和管理，虚拟现实技术，多媒体识别技术。
本书的编写既考虑系统性、实用性、新颖性，又考虑视听教学的需求，符合教学规律。
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内容概要

本书是计算机多媒体技术应用的简明教程，在教材的设计上，以现代教育观念贯穿全书，促使教师采
用以学生为中心的教学手法，以项目、案例、角色、模拟的方法组织教学、指导实验和对学生作出评
价，培养学生发现性和自主性学习的能力。
全书分14章，分别为多媒体技术概述，多媒体计算机系统，获取图像和视频的设备与方法，光盘存储
系统，数字图像、图形和色彩视觉，数字声音素材的获取和处理，多媒体数据压缩技术，数字图像素
材的处理技术，计算机动画的原理和制作，多媒体节目的设计与制作，多媒体数据的“流”式传输，
多媒体信息的存储和管理，虚拟现实技术，多媒体识别技术。
本书的编写既考虑系统性、实用性、新颖性，又考虑视听教学的需求，符合教学规律。
    本书可作为高等职业技术教育的教材，也适合高等院校非计算机专业使用，并可供计算机爱好者、
多媒体节目创作和多媒体网络技术人员参考。
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章节摘录

　　第3章　获取图像和视频的设备与方法　　3.1　使用数码相机获取图像素材　　数字图像技术发
展得很快，早期这些科技主要应用于军事领域，大多数的间谍卫星都使用数字图像科技。
　　20世纪60年代美国宇航局在宇航员被派往月球之前，对月球表面进行勘测，然而由探测器传送回
来的模拟信号被夹杂在宇宙里其他的射线之中，显得十分微弱，地面上的接收器无法将信号转变成清
晰的图像。
l970年美国贝尔实验室发明了CCD（Charge Coupling Device）技术。
当工程师使用计算机将CCD得到的图像信息进行数字处理后，所有的干扰信息都被剔除了。
后来“阿波罗”登月飞船上就安装有使用CCD的装置，这些装置就是数码相机的原形。
“阿波罗”号登上月球的过程中，美国宇航局接收到清晰的数字图像。
此后，美国的卫星也使用数码相机拍摄照片向地面传送，后来数码摄影转为民用并不断拓展应用范围
。
　　3.1.1　数码相机的特点　　数码相机（Digital Camera，DC）是集光学、机械、电子于一体的产品
。
它集成了影像信息的转换、存储和传输等部件，具有数字化存取模式，与计算机交互处理和实时拍摄
等特点。
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