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前言

　　JavaScript最初的设计意图是为了在浏览器端（当时就是Netscape Navigatol）载入的Web页面和位于
服务器端的应用程序之间提供脚本化的接口。
由于它早在1995年就出现了，因此已经发展成为Web开发的关键组件，当然你也能看到它在其他领域
的应用。
本书的主题就是JavaScript语言，内容包括从最基本的数据类型（它是所有语言的基础）到最复杂的特
性（包括在Ajax和动态页面效果中使用的）的所有方面。
当你读完本书之后，你将掌握应用精妙的程序库和Web应用程序的知识基础。
本书读者本书假设读者熟悉Web页面技术，包括CSS和HTML/xHTML。
你可以没有任何编程经验，但对于没有编程经验的你，有些小节可能需要多读几遍。
本书对以下读者将有帮助：　　·希望或需要在个人网站中集成.1avaScript的人；　　·那些使用
如weblogging之类的内容管理工具，并且希望深入理解这些工具所提供的各种模板中的脚本化组件的
开发人员；　　·希望将JavaScript及一些动态Web页面、AjaX功能集成到自己网站中的Web开发人员
；　　·希望针对新的客户端市场开发Web Service的开发人员；　　·关注’Web技术或者教授
’Web技术课程的老师；　　·想更好地理解如何才能为自己的设计添加交互性或动态效果的Web页
面设计师；　　·对Web技术感兴趣的任何人。
假设与方法前面说过，本书将假设你在HTML和CSS方面有一定经验，同时对Web应用程序的工作机制
有基本的理解。
编程经验并不是必要的，不过由于本书涉及.JavaScript的方方面面，因此有些部分可能会比较复杂难解
。
虽然很难的内容并不多，但如果要使用新的AiaX程序库，还是需要对JavaScript有足够的理解。
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内容概要

　　本书系统地介绍了JavaScript的基本语法、基本对象、调试工具与排错技术、事件处理机制、浏览
器对象模型/文档对象模型（BOM/DOM）等方面的知识，并通过一个复杂的示例深入探讨了Ajax应用
。
本书提供了许多简单易懂、主题鲜明的示例，介绍了大量最佳实践和良好编程习惯，对提高代码可读
性、可维护性均有很高的价值，并且对很多跨浏览器兼容问题进行了详细说明，追踪了新规范的发展
。
　　本书适合于希望通过JavaScript为自己的网页/网站添加活力的读者，不管你是否有编程经验，通过
阅读本书都能够很快地掌握这一技术。
在阅读本书之前，最好对CSS、HTML/XHTML有所了解。
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章节摘录

　　第1章　Hello JavaScript！
　　1.4　可访问性和JavaScript最佳实践　　如果有理想的世界，那么开发人员都希望访问自己网站的
用户使用相同的操作系统、相同的浏览器，并且都启用了JavaScript。
用户不会使用移动电话或者其他奇怪的设备，视力不好的人也不需要使用屏幕朗读设备，听力不好的
人也不需要语音导航设备。
然而理想总归是理想，现实往往与之不一样，许多JavaScript开发人员都需要考虑这些现实的情况。
　　许多最佳实践都是与JavaScfipt相关的，但最重要的实践有这么一条：任何JavaScript功能都不应该
成为网站和用户之间的障碍。
　　什么是“网站和用户之间的障碍”呢？
JavaScript不应当阻碍那些没有启用JavaScdpt的用户正常访问网站。
如果基于JavaScript创建了下拉框菜单，那么同时也应该为没有启用JavaScfipt的用户提供非基
于JavaScfipt的替代选项。
如果访问站点的用户视力不佳，那么当动态地往页面添加指令的时候，也应该考虑对语音浏览器的支
持。
　　许多开发者并不遵循这些最佳实践，因为这需要做更多的工作。
然而这并不应成为负担，因为这样能够增加站点的可访问性。
此外，现在的许多公司都期望自己网站的可访问性达到一定程度。
当然，应该从一开始就养成创建高可访问性页面的习惯，而不是每次去解决页面可访问性的问题。
　　1.4.1　可访问性指南　　关于如何创建高可访问性的JavaScript应用，在WebAIM网站上能够找到
一份很详尽的指南（http：//www.webaim.org/techniques/javascript）。
该指南介绍了在哪些情况下应该避免使用JavaScript，如使用JavaScript创建菜单以及其他导航。
然而，该指南也介绍了如何利用JavaScript来提高站点的可访问性。
　　本书的建议是判断这些事件是否能由鼠标触发。
例如，与其只捕获鼠标点击事件，那么还不如捕获键盘或鼠标所触发的事件，如onfocus和onblur事件
。
如果是一个下拉框菜单，那么应该添加一个独立的页面，并提供静态的菜单。
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媒体关注与评论

　　“无论你是初学者还是有经验的程序员，当你学习一门新语言时，我都会强烈建议你阅读
《JavaScript学习指南(第2版)》。
Shelley所采用的直观易懂的教学方法，能够帮助你掌握该语言的基础和细节，以便你能够在自己网站
上更好地使用它。
”　　——Amhonv T Holdener III，Ajax：The Definitive Guide一书的作者
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编辑推荐

　　通过列举JavaScript应用的最佳实践和示例，本书展示了如何将该语言集成到浏览器环境中，及如
何在符合标准的网站中应用这些已通过实践验证的编码技术。
　　本书内容：　　JavaScript应用程序的结构，包括基本的语句和程序控制结构；　　标
识JavaScriptqb的不同对象Strin9、Number、Boolean、函数等；　　使用浏览器调试工具和排错技术；
　　事件处理机制、表单事件以及带表单的JavaScript应用程序；　　基于浏览器对象模型（BOM）、
文档对象模型（DOM）以及所创建的自定义对象完成开发；　　浏览器端的cookie及更新的客户端存
储技术；　　在Ajax应用程序中使用XML或JSON表示法的细节。
本书遵循已被验证的学习法则，帮助读者逐步理解各种概念，使读者掌握在各种浏览器中创建强大的
、快速响应的应用程序的方法。
　　“无论你是初学者还是有经验的程序员，当你学习一门新语言时，我都会强烈建议你阅读本书。
Shelley所采用的直观易懂的教学方法，能够帮助你掌握该语言的基础和细节，以便你能够在自己网站
上更好地使用它。
”　　——Amhonv T Holdener III，Ajax：The Definitive Guide一书的作者
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