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前言

CG（计算机图形）是Computer Graphics的缩写。
随着以计算机为主要工具进行视觉设计和生产的一系列相关产业的形成，国际上习惯将利用计算机技
术进行视觉设计和生产的领域通称为CG。
它既包括技术也包括艺术，几乎囊括了当今电脑时代中所有的视觉艺术创作活动，如三维动画、影视
特效、平面设计、网页设计、多媒体技术、印前设计、建筑设计和工业造型设计等。
在火星时代网站（WWW.hxsd.com）上与此相关的信息一应俱全，包括CG信息、CG作品、CG教程
、CG黄页、CG招聘、CG外包、CG视频、CG图库和CG图书等。
火星时代集团自1 999年起创建，自主的业内知名品牌“火星人”从1 995年延续至今，  “火星课堂”
图书也畅销海内外，历经十多年的历史，也正好是CG产业在中国的10年发展历程。
火星时代集团涵盖了全部的CG领域项目，集影视动画的设计制作、专业培训、教材出版、网络媒体
于一身。
响应市场需求和社会潮流，推动和普及CG领域中建筑表现技术的应用，为社会输送急需的建筑室内
外表现人才，是火星时代的使命之一。
火星时代相继开设了3ds Max建筑表现渲染班、3ds Max建筑表现模型班、3ds Max室内表现班、3ds Max
建筑表现班、3ds Max建筑表现长期班，与此同时策划出版了《3ds Max&VRay室内渲染火星课堂》、
《3ds Max&VRay室外渲染火星课堂》、《3ds Max&VRay建筑动画火星课堂》、《3ds Max&SketchUp室
外建模火星课堂》等图书。
全书以“基础+流程+范例”的形式组织内容，基础知识源于火星课堂的讲解，经提炼简化奉献给读者
；所选案例一部分来自一线的设计师之手，一部分来自火星课堂，经火星时代老师生动地讲解，将3ds
Max＆SketchUp室内建模的流程、方法与技术细节分解得淋漓尽致。
本书重点围绕“室内建模”技术进行讲解，在学习过程中，读者将会领略到3ds Max精细建模
和SketchUp高效建模的特点，特别是两者的相互配合使用，对于读者全面学习和掌握室内建模技术，
有着重要的意义，本书的编写目的就是使读者“快速掌握最实用的室内建模方法”，而不仅仅只是灵
活使用3ds Max和SketchUp软件。
全书共10章，由火星时代实训基地老师倾心编著，秉承火星时代图书结构严谨、讲解细腻的风格，贯
彻“授人以鱼，不如授之以渔”的理念，将3ds Max&SketchUp室内建模的技术与方法完美传达给广大
读者。
第1章：主要讲解3ds Max与室内建模密切相关的基础知识以及实用操作技能，并通过一些简单的实例
制作，将室内建模知识点、操作方法与技巧完美地融入到所传授的内容中。
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内容概要

　　本书是“火星课堂”系列教材中的一本。
全书以“基础+流程+范例”的方式组织内容，详细讲解了流行工具3ds Max和SketchUp在室内建模方面
的应用。
　　全书内容共10章，第1章介绍了3ds Max基础知识、基本操作与各种建模的方法和技巧；第2章介绍
了动力学建模方法，案例包括毛巾、床单、窗帘布料等；第3章讲解高精家具建模，案例包括柜子、
巴塞罗那椅子、沙发等；第4章讲解了书房内部墙体结构的单面建模，案例包括墙体、窗户、护墙板
和吊顶模型等；第5~6章介绍了欧式室内空间的创建，案例包括一个欧式小空间楼梯和两个欧式大堂
模型的创建过程；第7章讲解了SketchUp室内建模的基础知识，包括室内模型创建方法与技巧；第8章
介绍了客厅空间的创建过程；第9章介绍了酒吧空间的创建过程；第10章介绍了回廊餐厅空间的创建过
程。
　　随书附带3张DVD多媒体教学光盘。
视频内容包括书中所有案例的实现过程，3ds Max和SketchUp基础教学，以及AutoCAD室内建模基础与
案例电子教程；素材内容包括书中所有案例的场景和素材文件。
　　本书非常适合装潢、环艺、家具设计的从业人员及3ds Max和SketchUp软件的初、中级用户学习，
同时也可作为环境艺术、建筑表现、工业设计等相关设计专业学生的辅导教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max&SketchUp室内建模火星课堂》拥有长达1800分钟的视频教学，带您走进室内表现课堂。
作为国内惟一Autodesk标准认证教材研发机构和Autodesk 3ds Max认证教师培训中心，火星时代拥有国
内顶级CG技术平台（WWW.hxsd.com）、15年CG教材开发与培训历史、50多名权威官方认证教师
、3000多家企业组成的就业平台、30000多名海内外已就业的学员。
火星课堂·建筑表现系列图书共5本，包括《3dsMax&SketchUp室内建模火星课堂》、《3ds Max&VRay
室内渲染火星课堂》、《3ds Max&SketchUp室外建模火星课堂》、《3ds Max&VRay室外渲染火星课堂
》、《3dsMax&VRay建筑动画火星课堂》，囊括了建筑表现中建模、渲染、动画等各方面技术，涉及
室内、室外、建筑动画等多个领域，是一套系统学习建筑表现不可或缺的图书。
光盘内容·所有案例的场景文件、素材文件·长达1800分钟的视频教学，带您走进室内建模课堂；内
含AutoCAD室内建模基础、案例相关内容火星课堂·建筑表现系列3DS MAX图形图像艺术火星时代·
火星时代专业教师讲解·剖析室内专业项目案例·揭秘高效专业工作流程·传授室内建模专业技术·
高品质与专业视频教学·打造火星专业图书出版·注重读者专业技能培养·培育室内表现专业人
才Autodesk授权培训中心推荐
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