
第一图书网, tushu007.com
<<现代微型计算机原理与接口技术>>

图书基本信息

书名：<<现代微型计算机原理与接口技术>>

13位ISBN编号：9787115216090

10位ISBN编号：7115216096

出版时间：2010-2

出版时间：人民邮电出版社

作者：杨文显　主编

页数：310

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<现代微型计算机原理与接口技术>>

前言

近年来微型计算机技术的发展真可谓是日新月异。
2006年至今，64位多核微处理器、DDR3存储器、串行PCI-E总线、串行接口硬盘和串行硬盘总线SATA
等，新技术不断涌视。
当代的微型计算机已经完全不适宜仅仅用“微型”这两个字来概括它的特点。
它的体系结构的复杂程度及所使用的技术的复杂程度完全可以令若干年之前的中、大型计算机望尘莫
及。
对于初学者，既要理解微型计算机的基本原理，又要掌握现代微型计算机的最新技术，技术跨度之大
，教学难度之大，都是空前的。
因此，一本具有科学教学体系的好教材就是本课程教学取得成功的必备条件之一。
本书的特点是：（1）把涵盖极大技术跨度的内容划分为“原理”、“技术”两大模块，用Intel8086为
模型阐述原理，以专题讲座的方式从16位过渡到32位、64位，结合现代微型计算机讲述最新的微型计
算机技术。
科学而独特的教学体系使得学生既能掌握基本原理，又快步进入了现代微型计算机的各个技术领域，
是一条学习微型计算机“多快好省”的道路，因而得到国内广大同行和学生的一致欢迎。
（2）本书的汇编语言程序设计部分采用了编者本人的“上海市教委重点课程建设”的成果，采用全
新的以程序设计为中心的教学体系：编程需要什么，就讲什么，学了就用，学了就应用到程序设计中
。
以“数据表示－数据定义－数据传送－数据运算－数据输入输出－⋯⋯”为脉络贯穿始终，是本书给
出的学习汇编语言程序设计又一条“多快好省”的道路。
（3）内容完整、系统、新颖、实用。
从基本原理，到最新的64位多核微处理器技术、新型存储器技术、串行总线技术，涵盖了现代微型计
算机的全部技术领域。
特别是本书对当代64位微处理器技术、新型串行总线技术的论述，都是编者从浩瀚的技术文献中进行
归纳、总结而成的，可谓心血之作。
（4）本书的另一个特点是源于实践，本书的编者都是长期从事计算机系统结构领域教学的专业教师
，他们在长期的教学实践中积累了丰富的经验。
同时，他们又是长期致力于计算机应用系统开发的科技工作者，他们的许多项目获得了各级奖励，或
者取得了很好的社会和经济效益。
所以，他们有着丰富的应用系统开发的实际经验。
本书每一个技术专题都力争与实际应用有机地结合起来，所举的例子大多数都是完整、可操作的，有
的直接来自科研实践。
当然，限于篇幅，它们只能撷取其中的核心部分。
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内容概要

本书是国内第一本系统介绍Nuke软件的教材，由国内著名Nuke影视合成专家与水晶石数字教育学院专
家共同编著而成。
　　本书主要介绍高端影视合成软件Nuke的使用方法和操作技巧。
全书共分6章：第1章介绍了Nuke软件的历史、系统需求和特色，第2章是Nuke入门基本概念的讲解，
第3章具体讲解了Nuke强大的三维合成功能，第4章通过12个实例详细讲解了Nuke的综合应用，第5章
介绍了Nuke的高级三维合成、预览和渲染、插件及脚本语言的使用等内容，第6章讲解了Nuke的高级
设置与技巧。
附录中还包括Nuke常见疑难问题解答、节点中英文对照和快捷键列表等资料。
　　本书内容丰富，结构清晰，技术参考性强，讲解由浅入深循序渐进，同时本书附带2张DVD高清
多媒体教学光盘，内容包括书中重点案例的视频教学录像，以及书中所有案例的场景源文件。
　　本书适合广大CG爱好者，尤其是想进入和正从事影视后期合成工作的初、中级读者阅读；对于
具有After Effects合成经验的业内人士，同样具有很高的参考价值。
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书籍目录

第1章  Nuke软件介绍　1.1　软件历史　　1.2　系统需求　　　1.2.1　Windows和Linux平台　　　1.2.2
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软件的比较　　1.4　软件特色及其他　　　1.4.1　软件特色　　　1.4.2　软件结构　　　1.4.3　工作
流程　　　1.4.4　用户界面　　　1.4.5　其他　第2章  Nuke基础入门　2.1　界面布局　　　2.1.1　主
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景制作　　　2.2.5　基本合成　　　2.2.6　画面调色　　　2.2.7　遮罩工具　　　2.2.8　文本动画　
　　2.2.9　渲染输出　　2.3　本章总结　第3章  Nuke三维合成　3.1　三维视图操作　　　3.1.1　转换
到三维视图　　　3.1.2　三维视图导航　　　3.1.3　改变三维视图控制方式　　　3.1.4　使用摄像机
视图　　　3.1.5　视图窗口参数设置　　3.2　Nuke三维物体基本操作　　　3.2.1　使用Card　　
　3.2.2　使用Cube　　　3.2.3　使用Cylinder　　　3.2.4　使用Sphere　　　3.2.5　使用ReadGeo　　
　3.2.6　使用Axis　　　3.2.7　使用Camera　　　3.2.8　使用Light　　　3.2.9　三维物体的显示和渲染
　　　3.2.10　变换三维物体　　　3.2.11　修改三维物体形状　　3.3　Nuke的三维场景渲染　　3.4　
环幕制作　　　3.4.1　使用Sphere制作环幕　　　3.4.2　使用Card制作环幕　　3.5　本章总结　第4章 
Nuke综合应用第5章  Nuke高级应用第6章  Nuke高级设置与技巧附录1  Nuke 5常见疑难问题解答　附
录2  Nuke 5节点中英文对照　附录3  Nuke 5快捷键列表　
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章节摘录

插图：3.输入／输出接口电路介于总线和外部设备之间的电路称为输入／出接口电路（Input／Output
Interface），简称为I／O接口。
它在外部设备和总线之间实施数据缓冲、信号变换、连接等作用。
I／O接口电路上包含若干个寄存器／缓冲器。
CPU送往外部设备的信息首先从总线送入这些寄存器／缓冲器，然后再转送入外部设备，反之亦然。
这些寄存器／缓冲器称为端口（Port）。
每个端口有一个端口地址，标记它所在的顺序位置。
例如，PC系列微机内，打印机数据端口地址为0378H，命令端口地址为037AH，键盘数据端口地址
为0060H。
4.总线总线是一组公共的信号传输线，用于连接计算机的各个部件。
位于微处理器芯片内部的总线称为内部总线。
连接微处理器与存储器、输入输出接口，用以构成完整的微型计算机的总线称为系统总线，相对于芯
片内部的“内部总线”，有时候也称为外部总线。
微型计算机的系统总线划分为以下3组。
（1）数据总线（Data Bus，DB）：用于传送数据信息，实现微处理器和存储器、I／O接口之间的数据
交换。
数据总线是双向总线，数据可在两个方向上传输。
（2）地址总线（Address Bus，AB）：用于发送内存地址和I／O端口的地址。
（3）控制总线（Control Bus，CB）：传送各种控制信号和状态信号，使微型计算机各部件协调工作
。
微型计算机采用标准总线结构，任何部件只要正确地连接到总线上，它立刻就成为系统的一部分。
系统各功能部件之间的两两连接关系变为面向总线的单一关系。
凡符合总线标准的功能部件可以互换，符合总线标准的设备可以互连，提高了微机系统的通用性和可
扩展性。
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编辑推荐

《现代微型计算机原理与接口技术》把涵盖极大技术跨度的内容划分为“原理”、“技术”两大模块
，Intel8086为模型阐述原理，以专题讲座的方式从16位过渡到32、64位，结合现代微型计算机讲述最新
的微型计算机技术。
书中汇编语言程序设计部分，采用了作者上海市教委重点课程建设的成果，采用崭新的“以程序设计
为中心”的教学体系。
《现代微型计算机原理与接口技术》每一个技术专题，都力争与实际应用有机地结合起来，所举的例
子，大多数都是完整的，可操作的。
有的直接来自科研实践。
快速掌握微机基本原理内容完整新颖系统实用多数实例来自科研实践
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