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前言

随着微电子技术的蓬勃发展，嵌入式控制系统正朝着微型化、功能化、智能化的方向大步前进，并已
广泛应用于工业生产和日常生活中。
嵌入式控制系统的核心是微处理器，而单片机则是其中使用最为广泛的一类微处理器。
随着系统性能要求和任务难度的不断提高，单片机已经由经典的8位机发展为16位机以及最新的32位机
，并且还集成了种类愈加丰富、功能愈加强大的外围设备。
另一方面，由于系统功能的复杂度不断增大，嵌入式控制系统的软件设计也已由当初的汇编语言编程
升级为以c语言为代表的高级语言编程。
因此，嵌入式控制系统设计师有必要了解一些新器件，掌握一些高级语言编程技术。
本书正是在上述背景下出现的重要技术参考书，它依托最新型的32位单片机PIC32平台，详细介绍了基
于c语言的嵌入式控制系统的软件设计方法，通过大量新颖而实用的工程实例，展示了PIC32单片机强
大的运算处理能力和集成外围设备的丰富功能。
本书作者LucioDiJasio先生是一位经验丰富的嵌入式控制系统设计专家，曾长期从事基于8位单片机的
系统设计工作。
他结合自己从8位单片机升级到32位单片机、从汇编语言编程升级到c语言编程的体会，对比了32位单
片机与8位单片机在运算处理能力上的区别，以及c语言与汇编语言在易用性方面的差异，使读者直观
地感受到32位单片机的强大功能和C语言的优越性。
全书在内容组织上注重循序渐进，首先介绍基础知识，使读者能够快速建立嵌入式控制系统软件的基
本架构，学会基本的I／O操作，学会用定时器实现精确延时，掌握PIC32的中断系统等；然后通过精
心设计的实例使读者利用PIC32单片机的各种片上外围设备，实现同步／异步串行通信、LCD显示控
制以及ADC采样等；最后，通过新颖的、趣味性极强的高级实例，使读者掌握PS／2键盘控制、视频
显示、MMC／SD卡接口、文件操作以及音频处理等技术。
这样，既能使初学者在短时间内迅速掌握PIC32单片机和嵌入式控制系统c语言编程的关键技术，又能
使经验丰富的8位或16位单片机行家掌握PIC32单片机的新功能，从嵌入式汇编语言设计高手轻松地转
型为c语言编程高手。
本书主要由张鼎和岳虹翻译。
BeFlying工作室负责人肖国尊协助翻译质量和进度的控制与管理，在此予以衷心感谢。
译文虽经多次修改和校正，但是由于译者的水平有限，加之时间仓促，错漏之处在所难免，我们真诚
地希望同行和读者不吝赐教，译者不胜感激之至。
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内容概要

　　《32位单片机C语言编程：基于PIC32》介绍32位单片机PIC32的C语言编程技术，引导读者循序渐
进地掌握基于PIC32单片机的嵌入式控制系统的软硬件设计技术。
全书内容分为三部分，第一部分是基础知识，第二部分是基本实践，第三部分是高级应用。
　　《32位单片机C语言编程：基于PIC32》内容新颖实用，趣味性强，既可作为嵌入式系统设计人员
的参考书，也可作为高年级本科生、研究生的学习参考书。
任何对嵌入式控制系统设计感兴趣的读者都会从中受益。
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章节摘录

插图：这将是我们首次探索32位单片机PIC32，有些读者可能还是首次使用MPI-AB-IDE（集成开发环
境）以及MPLABC32程序语言开发包开发工程。
即使你从未听说过c语言，但是你也应该听说过著名的“Helloworld”程序示例。
如果你对此也很陌生，那我还是说说吧。
自从几十年前Kemighan和Ritchie编著了第一本c语言的书以来，任何正规的c语言书籍都会提到一个在
电脑屏幕上显示“HelloWorld”的示例程序。
成百上千的书籍都遵从这个传统，因此本书也不例外。
但是，本书的示例会略有不同，它更加真实：由于我们要设计嵌入式控制应用系统，因此我们讨论的
是单片机编程。
虽说所有的个人电脑或者工作站都有显示屏，但是嵌入式控制应用系统却往往并非如此。
因此，在本书的第一个嵌入式应用设计中，还是采用更为基本的输出方式：数字I／O引脚。
在后面几章介绍高级应用时，嵌入式系统将与LCD显示屏相接，或者通过串行端口与另一个终端相接
。
到那时就将实现更加高级的功能，而不只是简单地显示“HelloWorld”。
1.2准备无论你是计划一次短期的户外旅行还是筹备一次大型的北极探险，都一定要携带合适的装备。
尽管对PIC32架构的探索决不关乎生死，但是如果你能在出门前，我的意思是在开始编写代码前，完
成下列简单工作，那么你就会备感轻松。
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编辑推荐

《32位单片机C语言编程:基于PIC32》：Microchip公司全套课程解决方案推荐用书嵌入式控制系统设
计专家为您介绍功能强大的32位PIC32芯片
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