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前言

　　After Effects是目前主流的影视后期合成软件之一，本书将以大量的实例，系统而全面地讲解After
Effects的使用方法、影视特效的制作方法，以及如何将After Effects结合其他三维软件来完成影视包装的
制作。
　　本书不仅仅是教您如何使用这个软件，更重要的是指导您如何进行项目的前期创意，如何把握各
种特效的综合运用，如何将其他平面和三维软件与AfterEffects完美结合起来制作精彩的影视包装作品
。
即使您是一个新手，也能通过本书在短时间内掌握影视特效和影视包装制作的方法。
　　本书的案例都是作者精心制作和挑选的，不仅讲解了AfterEffects基本工具的应用、滤镜的应用、
渲染输出设置以及综合应用，还深入分析了实际制作中的具体流程，并将作者多年积累的制作经验融
入其中。
　　本书内容主要分为两部分，首先是各种特效的制作，然后讲解宣传片和栏目包装的制作技术，循
序渐进，便于读者掌握。
各章的主要内容介绍如下。
　　第1章讲解文字特效的创意思路及制作技术。
　　第2章讲解光效的创意思路及制作技术。
　　第3章讲解AfterEffectsCS4的高级粒子特效技术，这是比较重要的技术点。
　　第4章讲解一些调色技法，这项技术相对简单，读者也比较容易掌握。
　　第5章讲解一些高级特效的创意思路及制作技术，并对前面所学技术进行综合运用。
　　第6～10章全面地向读者介绍了如何配合其他平面和三维软件来完成影视包装的制作，其中包括频
道台标演绎、频道台标呼号和栏目片头包装等。
这些案例都是实际商业案例，不论是初学者还是有一定基础的读者都能从中获得宝贵的制作经验。
　　本书通过大量案例全面介绍了AfterEffectsCS4内置的各种特效滤镜，另外还应用到一些非常有价值
的常用外挂滤镜（比如Light Factory、Psunami、Trapcode等），对读者迅速掌握影视特效的专业制作技
术非常有益。
　　本书的内容由易到难、由浅入深，所有实例的操作步骤清晰、简明、通俗易懂，非常合适初、中
级读者使用。
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内容概要

　　《After Effects CS4影视特效与电视包装实例精讲》主要介绍After Effects CS4影视包装制作技术，并
结合3ds Max等三维制作软件，就影视包装技术的方方面面进行了详细的讲解。
全书共分10章，内容主要包括After Effects CS4的基本知识和30多种常用特效的制作方法，以及电视栏目
宣传片和电视栏目包装的制作方法。
　　《After Effects CS4影视特效与电视包装实例精讲》完全从实际出发，所有案例都是作者多年设计
工作的积累，其案例操作步骤详细，技术讲解到位，语言通俗易懂。
　　《After Effects CS4影视特效与电视包装实例精讲》附带1张DVD光盘，内容包括所有案例的After
Effect工程文件、素材文件和视频教学录像。
　　《After Effects CS4影视特效与电视包装实例精讲》非常适合After Effects CS4的初、中级读者及从事
影视制作从业人员阅读。
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编辑推荐

　　包含书中33个影视特效与5个栏目包装案例的源文件　　包含书中案例的视频教学录像，共计200
分钟　　超值赠送45个PSD精美分层素材和50个视频特效素材
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