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前言

　　本书以室内空间设计为主题，充分展现了当代最新室内设计的潮流、构思和特点。
随着我国建筑装饰市场规模的不断壮大，人们传统审美观念的不断颠覆和跃升，对设计方案及效果图
表现的要求也越来越高，设计表现行业的竞争也随之愈演愈烈。
　　随着硬件设备的不断提高，VRay渲染器已成为设计行业的主流，使用VRay渲染器是当前设计师
的最佳选择。
　　本书将众多的新思维、新材料、新技法融入案例中，以高质量的室内空问效果图表现作为案例，
详细地讲解了制作高清晰和高质量效果图的全过程，意在向大家全面介绍使用VRay渲染器制作效果图
的各种表现技法。
　　本书各章主要内容介绍如下。
　　第1章主要介绍了一些室内设计理念，便于读者理顺出清晰的设计思路。
　　第2章通过一个书店的案例，详细介绍了一系列的建模过程。
　　第3章主要讲解商务会馆等场景的建模、材质和灯光的应用，以及如何营造出娱乐场所的昏暗气
氛等。
　　第4章通过介绍一个模拟真实照片的地中海客厅效果，讲解了照片级效果图的渲染技巧，以及对
各种灯光的把握。
　　第5章以一个汽车卖场为案例，主要讲解了日光参数的设定。
　　第6章以一个半室内半室外的私人会所为案例，讲解了室内灯光和室外太阳光的设定，其中着重
讲解VRay Sky（天空光）的使用。
　　第7章以一个水泥走廊的效果为案例，主要对几种特定的材质，以及本案例中对灯光的应用进行
讲解。
　　本书附赠1张DVD光盘，包括书中所有案例的素材源文件、场景文件及视频教学演示。
另外，光盘中还附赠了10个经典空间模型源文件。
　　最后感谢参与本书制作的所有人员，以及对本书提供大力支持的：罗永峰、姚启盛（网名：路飞
）、刘佳豪（网名：随风的风）、李杰及佳影装饰设计表现工作室的所有人员。
　本书中案例细节部分较多且构图过程繁杂，工作量较大，难免有欠妥之处，敬请读者批评指正，并
提出宝贵意见。
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内容概要

本书是一本讲解如何使用3ds Max/VRay进行室内空间设计与表现的图书。
全书分为7章，首先介绍了一些室内设计理念，然后通过书店案例、商务会馆案例、地中海客厅案例
、汽车卖场案例、私人会所案例、水泥走廊案例等，详细讲解了制作高清晰、高质量效果图的全过程
。
　　本书将众多的新思维、新材料、新技法融入案例中，所有案例效果均为高质量室内空间效果。
　　本书附赠1张DVD光盘，包括书中所有案例的素材源文件、场景文件及视频教学演示。
另外，光盘中还附赠了10个经典空间模型源文件。
　　本书适合3ds Max和VRay的初、中级读者，以及从事室内表现工作的读者阅读。
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