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前言

　　Visual Basic（以下简称VB）是在Windows平台上广泛使用的应用开发工具之一，其可视化的界面
设计、简洁的语句、强大的功能以及易学易用等特点，正受到越来越多的计算机专业和非计算机专业
人士的青睐，“Visual Basic程序设计”课程在许多高校被作为第一程序设计语言而广泛开设。
为了帮助学生更快更好地学习Visual Basic程序设计的方法及内容，理解常用的算法思想，掌握编程思
路，编者结合多年教学经验，围绕非计算机专业计算机基础课程的教学实际设计教学思路，并按照计
算机二级考试大纲规定的要求组织编写本书。
 本书是《Visual Basic程序设计》一书的配套教材。
本书结合课程教学和实验的特点，在章节安排上与主教材有所差别。
本书共10章，主要内容包括：Visual Basic基本操作、Visual Basic界面设计、数据类型与表达式、顺序结
构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、过程、文件、数据库应用基础。
每章由4个部分组成：知识要点、实验操作指导、习题分析与解答、常见错误和难点分析。
其中，在知识要点中归纳总结了对应章节应该掌握的主要内容；在实验操作指导中对主教材中的实验
题给出了操作要求和参考解答；在习题分析与解答中主要针对主教材中的练习题作出分析和解答；在
常见错误和难点分析中罗列出教与学的过程中常见的问题，以便提高学习效率。
　　本书第1～6章由黄津津编写，第7～10章由王盈瑛编写，全书由黄津津完成统编定稿。
在本书编撰过程中还得到了许多教学第一线专家与教师的宝贵意见和建议，在此表示衷心的感谢。
　　由于编者水平有限，书中难免存在不妥之处，敬请专家和广大读者批评指正。
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内容概要

　　本书是《Visual Basic程序设计》一书的配套教材。
《Visual
Basic程序设计:学习与实验指导》结合课程教学和实验的特点，在章节安排上与主教材有所差别，每一
章的内容分为：知识要点、实验操作指导、习题分析与解答、常见错误和难点分析等4个部分。
其中，在知识要点中归纳总结了本章应掌握的主要内容；在实验操作指导中对主教材对应章节的案例
及实验题给出了操作要求和参考解答；在习题分析与解答中主要针对主教材中的练习题作出分析和解
答；在常见错误和难点分析中罗列出教与学的过程中的常见问题，以便提高学习效率。

　　本书结构清晰，实验安排恰当，习题解析清楚，与主教材配套，便于自学。
《Visual
Basic程序设计:学习与实验指导》可作为高等院校非计算机专业学习Visual
Basic程序设计课程的实验教材，也可作为社会各类学校及自学者学习Visual Basic程序设计课程的配套
参考书。
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章节摘录

　　1．算法概述（补充）　　Visual Basic程序主要是由用户界面和相关的程序代码组成的。
Visual Basic中的程序代码被组织成一个个过程（事件过程、通用过程）。
这些过程都是由一系列的操作规则和对操作对象的说明组成的。
　　在设计程序前，应根据实际问题的特点和需求，并考虑计算机的工作特性，确定解决某个问题所
需的方法和步骤。
这是至关重要而且是不可缺少的。
这一步骤称为“算法设计”。
　　（1）算法的概念　　广义地讲：算法是解决某个问题的方法和步骤。
　　狭义地讲：专指计算机解决某个问题的方法和步骤。
　　一个算法就是一个有穷规则的集合，其中的规则规定了解决某一特定类型问题的运算系列。
计算机算法分为两类：数值计算算法和非数值计算算法。
数值计算算法如微分方程的数值解等；非数值计算算法如排序和查找等。
　　（2）算法的特征　　确定性：算法的每个步骤都应确切无误，没有歧义性。
　　可行性：算法的每个步骤都应能够有效执行，并可以得到确定结果。
　　有穷性：算法包含的步骤必须是有限的，并在合理有限的时间内执行完毕。
　　输入性：执行算法时，计算机可以从外部取得数据。
　　输出性：一个算法必须有一个或多个输出。
　　（3）算法的描述　　算法可以采用多种方式来表示：　　自然语言（如英语、汉语等）　　某
种代码符号　　特定的图形（使用较多的是流程框图，既形象又直观）　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计：学习与实验指导》特点：　　知识要点总结章节应掌握主要内容　　操
作指导给出操作要求和参考解答　　常见错误和难点分析罗列常见问题
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