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前言

Autodesk公司是世界领先的设计和数字内容创建资源提供商之一，其产品被广泛应用于建筑设计、土
地资源开发、生产、公用设施、通信、媒体和娱乐等行业。
Autodesk公司始创于1982年，致力于为用户提供设计软件、Internet门户服务、无线开发平台和顶点应
用。
拥有超过700万用户的Autodesk公司，是专为工程、设计领域，电影、广播和多媒体领域提供软件和服
务的全球顶尖企业之一。
随着中国文化创意产业的崛起，中国在三维动画、影视特效、工业设计及建筑设计等领域获得了广阔
的发展空间，在市场急需大量具备优秀创意和设计水平的人才的同时，设计人员也迫切地感受到了提
高自身创意及设计水平的重要性。
为了充分利用Autodesk r口口牌价值及其软件中所包含的先进设计理念，Autodesk公司在中国开展
了Autodesk系列软件产品的认证考试及培训活动。
Autodesk认证考试是Autodesk唯一承认，只有在Autodesk授权培训中心接受培训并通过专项考试的人员
才能获得的认证。
通过该认证考试后考试者将获得Autodesk公司授予的专业认证证书。
专业认证也将会为考试者的就业提供一条便捷的通道。
原Autodesk认证考试的课程围绕Autodesk公司的产品分为4大类，分别为AutoCAD、机械制造行业三维
产品Autodesk Inventor、基础设施行业三维产品Autodesk Civil 3D及建筑行业三维产品Autodesk Revit。
自2006年2月1日起，Autodesk向全球宣布原Discreet授权培训中心（DTC）和原Alias授权培训中心
（ATC或MTC）并入Autodesk ATC项目。
Autodesk中国区ATC M&E项目（3ds Max／Maya／Combustion）也自2006年11月1日起正式对外发布。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Autodesk Maya 2010标准>>

内容概要

本教材是Autodesk Maya动画工程师(I级)认证的标准配套教材，严格按照认证考试大纲要求进行编写。
本教材注重实际操作技能的培养，采用命令讲解与实例教学相结合的方式，由浅入深地讲解了使
用Maya 2010软件进行三维动画制作的操作方法及制作流程。
书中精心设计的案例灵活有趣，步骤条理清晰，其中包括Maya 2010的新增功能、基本操作、多边形建
模、基础动画、基础灯光材质以及粒子系统等模块的使用方法，并且对Maya软件中的高级渲染等创作
技巧进行了详细讲解。
　　本套Autodesk授权培训中心(ATC)认证教材为Autodesk公司与火星时代(www.hxsd.com)联合倾力打
造，集标准性、权威性、实践性、适用性于一体。
由国内动画界教育专家王琦亲任主编，由业内具有多年教育和创作经验的资深专业人士进行编写，教
材和考试大纲丝丝入扣的同时又不失灵活性。
全书内容丰富，语言生动详实，是学习三维动画创作不可多得的教材。
本书非常适合于Maya软件的初、中级用户学习使用，同时也可作为各大院校和社会培训机构的配套教
材。
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书籍目录

第1章　Maya软件概述　1.1　三维动画软件——Maya　　　1.1.1　Maya的发展历史　　　1.1.2　Maya
的广泛应用　　　1.1.3　Maya 2010的特性7　　1.1.4　启动Maya　　　1.1.5　如何学习和获取帮助　
　1.2　漫游Maya　　　1.2.1　恢复本来面目　　　1.2.2　让我的屏幕更大些　　　1.2.3　改变对象显
示　　　1.2.4　创建复杂模型　　　1.2.5　直接雕刻曲面　　　1.2.6　布尔运算　　　1.2.7　终于能
活动了　　　1.2.8　做个自由落体实验　　1.2.9　Maya出新版本了　　　1.2.10　绿化环境　　
　1.2.11　吸烟就是燃烧生命　　1.2.12　制作海洋　第2章　Maya软件基础　2.1　知识重点　2.2　要
点详解　　2.2.1　界面结构　　2.2.2　视图操作与布局　　2.2.3　显示特性　　2.2.4　编辑对象　
　2.2.5　变换对象操作　　2.2.6　软件定制　　2.2.7　文件管理　　2.2.8　常用窗口　　2.2.9　层级概
念　2.3　本章小结　2.4　参考习题　第3章　Maya NURBS建模技术　3.1　知识重点　　3.2　要点详
解　　　3.2.1　建模概论　　3.2.2　NURBS基础知识　　3.2.3　NURBS曲面基础　　3.2.4　NURBS曲
面精度控制　　　3.2.5　NURBS建模流程　　　3.2.6　创建NURBS几何体　　3.2.7　创建NURBS曲线
　　　3.2.8　编辑NURBS曲线　　　3.2.9　创建NURBS曲面　　　3.2.10　编辑NURBS曲面　3.3　应
用案例　　　3.3.1　综合实例1——绘制NURBS吉祥图案　　　3.3.2　综合实例2——制作仙人球　　
⋯⋯第4章　Maya多边形建模技术第5章　Maya细分表面建模技术第6章　Maya灯光技术第7章　Maya
材质技术第8章　Maya渲染技术第9章　Maya基础动画技术第10章　Maya基本粒子系统
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章节摘录

插图：集成的立体视效工作流程：Maya 201．0为艺术家和工作室利用S3D电影的最新趋势提供了一个
完整的立体视效三维（S3D）工作流程解决方案。
Maya S3D具有立体视效摄影机架、视口内立体视效查看器、自动渲染层生成，以及Maya Composite集
成的立体视效合成等功能。
Maya Fluid Effects：借助用于模拟和渲染大气、烟火、黏性流体及开阔海洋特效的Maya Fluid Effects，克
服计算机动画制作中一些最棘手的挑战。
Maya Hair：Maya Hair是在NURBS或多边形物体上创作定型和渲染全动态长发的直观工具集。
它可以使NURBS曲线动态化，以便用于高级角色搭建和特效的功能。
Maya Fur：此工具集可以帮助用户制作短发，使毛皮达到极度逼真的定型和渲染效果。
使用Maya Artisan笔刷界面的绘画属性，可以更轻松地创作逼真的毛皮或毛发。
用户界面（UI）：Maya 201．0用户界面包括标记菜单、View Cube导航工具和三维操纵器等简便易用
的工具，可以帮助用户加快工作流程。
建模与纹理制作：Maya 2010包含一整套高级多边形、NURBS、细分部分表面建模和纹理制作工具。
动画层：Maya 2010包含全面的关键帧、非线性和高级角色动画剪辑工具，可以帮助用户创建动画、调
整和重用动画数据，以及编辑逼真的数字角色。
Paint Effects[笔刷]：Maya Artisan、Paint Effects和3D Paint提供了一套屡获殊荣的集成压敏式笔刷工具，
可以帮助用户建模，创作二维与三维特效，以及在几何体和纹理上进行绘画。
卡通着色器：Maya卡通着色器为传统二维卡通、连环画图像、草图、日本动漫提供广泛的非写实渲染
风格。
Maya Paint Effects笔刷可以在轮廓上使用，能够提供广泛的绘画效果及线形、布局和宽度的访问。
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编辑推荐

《Autodesk Maya 2010标准培训教材1》：Autodesk一直致力于用户的创意实现，是世界领先的设计和
数字内容创建资源提供商。
拥有超过700万用户的Autodesk是向工程和设计领域及电影、广播和多媒体领域提供软件和服务的全球
顶尖企业。
随着中国文化创意产业的崛起，中国的三维动画、影视特效、工业设计以及建筑设计等领域获得了广
阔的发展空间，也让设计人员迫切地感受到提高自身创意、设计水平的重要性。
市场也急需大量有着良好创意思路和设计水平的人才。
为了充分利用Autodesk品牌价值和其软件中所包含的先进设计思想，Autodesk在中国开展了Autodesk系
列软件产品的认证考试，考试通过后可以获得由Autodesk公司签发的全球通行的认证证书。
Autodesk授权培训中心（Authorized Training Center）简称ATC，是唯一获得Autodesk公司授权的、能
对用户及其合作伙伴提供正规化和专业化技术培训的独立培训机构。
ATC是Autodesk公司和用户之间进行技术传输的重要纽带。
ATC系列标准培训教材和辅导资料完全依据Autodesk各种软件产品的官方技术标准开发而成，因此对
各软件产品提供了准确、完全的讲解，是软件用户掌握技术、获得Autodesk权威认证的标准化教材。
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