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前言

uG是当今最为流行的CAD／CAE／CAM软件之一，把计算机辅助设计、工程分析以及加工技术带到
了当今产品开发的前沿。
而UG的曲面造型功能为计算机辅助设计提供了强大的技术保证。
为了帮助初学者快速掌握运用UG进行产品造型设计的方法，本书采用“边用边学，实例导学”的写
作模式，以uG：NX6为平台，全面涵盖了其应用于产品造型领域的知识点，并通过大量案例帮助初学
者学会如何在实际工作当中进行灵活应用。
1.写作特点（1）注重实践，强调应用有不少读者常常抱怨学过产品造型却不能够独立设计出作品。
这是因为目前的大部分相关图书只注重理论知识的讲解而忽视了应用能力的培养。
众所周知，产品造型是一门实践性很强的学科，只有通过不断的实践才能真正掌握产品造型的方法，
才能获得更多的直接经验，才能设计并制作出真正好的、有用的作品。
对于初学者而言，不能期待一两天就能成为设计大师，而是应该踏踏实实地打好基础。
而模仿他人的设计作品就是一个很好的学习方法，因为“作为人行为模式之一，模仿是学习的结果”
，所以在学习的过程中通过模仿各种成功作品的设计技巧，可快速地提高设计水平与制作能力。
基于此，本书通过细致剖析各类经典的产品造型案例，如鞋跟、眼镜镜架、汤勺、鼠标外壳、u盘外
壳、充电器外壳、电话筒、电熨斗、花瓶、门把手、MP3和蓝牙耳机等，深入地阐释了UG在产品造型
领域的应用方法。
（2）知识体系完善，专业性强本书不仅深入浅出地介绍了产品造型的基础知识，还通过当今主流的
产品造型案例详细介绍了运用UG进行产品造型设计与制作的流程、方法和技巧。
知识点丰富、全面、实用。
同时，本书是由从-事产品造型设计工作的资深设计师精心编写的，融会了多年的实战经验和设计技巧
。
可以说，阅读本书相当于在工作一线实习和进行职前训练。
（3）通俗易懂，易于上手本书在介绍UG曲面造型功能的时候，先通过小实例引导读者掌握相关曲面
造型工具的应用方法，再深入地讲解曲面造型工具的相关知识，以便读者更易于理解各种曲面造型工
具在实际工作中的作用。
对于初学者以及具有一定基础的读者而言，只要按照书中的步骤一步步学习，就能够在较短的时间内
掌握UG曲面造型的精髓。
2.本书体例结构本书每一章的基本结构为“本章导读+基础知识+应用实践+知识链接+自我检测”，旨
在帮助读者夯实理论基础，锻炼应用能力，并强化巩固所学知识与技能，从而取得温故知新、举一反
三的学习效果。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<边用边学UG产品造型设计>>

内容概要

　　本书采用UG NX 6版本，以软件基本操作为基石，以实际应用为重点，采用边学边练的教学模式
，详细介绍了UG在曲面造型设计中的应用技巧。
　　本书从实际应用出发，内容翔实、结构清晰、实例丰富。
全书共分为10章，主要内容包括UG NX 6工作环境设置、UG NX 6的基本操作、基础曲线绘制、高级
曲线(投影曲线、组合投影曲线、偏置曲线、在曲面上的偏置曲线、桥接曲线、相交曲线及抽取曲线)
绘制方法、编辑和分析曲线的方法、基础曲面的创建方法、高级曲面的创建方法、常用的自由曲面形
状工具、编辑曲面(X成形、匹配边、曲面变形、曲面变换、光顺极点及扩大延伸曲面)等核心技术。
另外，本书最后两章安排了MP3造型设计和蓝牙耳机造型设计两个综合应用实例供读者参考，以帮助
读者能将所学知识灵活应用于实践。
　　本书适合作为大中专院校相关专业的教材，也适合用作各类培训学校产品造型课程的教材，同时
适合对UG操作感兴趣的读者学习。
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章节摘录

插图：产品造型设计来源于社会的物质生产，从产品诞生之日起就与人类的工业性生产活动和日常生
活结合在一起。
从人类原始的器物造型直至当今现代化的工业产品造型，人们按照不同时期的审美观和生产技术创造
了数之不尽的产品以满足人类社会的需要。
在生产力和科学技术落后的时期，各类日用品完全由具有一定技艺的工匠生产。
随着产业革命的兴起和科学技术的不断发展，才开始以大工业、机械化、自动化方式生产各类工业产
品。
随着人类物质生活与文化艺术水平的提高，人们对工业产品的造型有了愈来愈高的要求。
同时，产品造型设计逐渐渗透到社会的各个方面，从社会局部的家庭领域扩展到十分广泛的社会生产
领域及公共环境领域。
它所包括的范畴从小的家庭日用品、现代的家用电器、穿着装饰、家具等扩展到各类生产设备、仪器
仪表、办公用品及公共环境中的各类交通工具、公共设施等，都涉及产品造型设计。
由此可见，产品造型设计具有非常广泛的实用性，是人类社会生产中不可缺少的重要部分。
产品造型设计是现代工业产品设计的一种现代设计方法，是工程技术与美学艺术相结合的新设计方法
。
它有别于纯工艺美术品的造型设计，也有别于纯工程技术设计。
在工业产品造型设计过程中，它不仅仅设计产品的外形，而是以产品的功能、结构、生产工艺、材料
、宜人性、市场销售及产品等因素为出发点，将工程技术与美学艺术结合起来，综合、协调地对产品
款式进行塑造、设计的一种创造性活动。
这里要特别强调“造型”的概念不是单纯的外观（外形）设计。
广义地讲，“造型”是创造物体形象的手段，而产品造型设计的“造型”是指更广泛的造型活动，它
的含义已不仅是表达创造器物的形状，而成为满足器物功能，表现器物形体、色彩、质感等技术处理
与艺术创造的综合概念。
换句话说，它不仅使产品获得形状独特而美观的外观质量，而且还包含产品功能的开发与创造。
只“造型”一词本身就包含产品的构思、设计、制造和使用四个主要过程，所以创造性地构思和设计
产品是造型活动的主体。
不同的产品开发设计所赋予的造型重点不同，有的是功能、结构、外观造型等并重进行；有的则应用
成熟的工作原理和结构方式，只着重以外观造型的创造为主要造型设计内容，它包括充分表现产品功
能的形态构成设计，实现形态的结构方法和工艺方面的设计及达到方便宜人与环境协调的人机关系设
计，并有机地把产品的功能、结构、工艺、材料、人机关系、形态、色彩等因素与造型设计有关的工
程技术问题，以及造型形态的艺术表现自然地融合在一起。
“造型”一词与“设计”也有一定的概念差别。
设计（Design）一词可以理解为意图、构思、绘制、画稿等含义，其原意是“通过符号或图案（图形
）将构思表示出来”，即把思想上的意图变成可见的设计内容。
由此可见，“造型”一词的含义比“设计”更为全面，它不仅包含造型活动的重要环节——设计，而
且从构思到制造直至使用的所有环节都要考虑，因此对造型也可理解为把具有三维空间的、真实的立
体象形地创造出来的过程。
所以说，造型和设计的概念是不同的。
总括起来说，“造型设计”就是实现真实的空间立体象形创造过程中的有关设计。
而“产品造型设计”就是实现与创造产品立体象形过程中的有关设计。
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编辑推荐

《边用边学UG产品造型设计》：在“学”中“用”，在“用”中“学”，边用边学＝知识学习+实例
应用。
ITAT教育工程是教育部教育管理信息中心于2000年5月启动的实用型信息技术培训工程。
经过多年的可持续发展，ITAT教育工程在全国建立了300多家授权培训机构。
培训网络遍布全国，课程内容基本涵盖IT技术及应用的各个领域，被专家誉为“有教无类”的平民学
校。
ITAT培训以就业为导向，以大、中专院校学生为主要培训对象，也可以满足职业培训、社区教育的需
要。
ITAT教育工程的宗旨是：树立民族IT培训品牌，努力成为全国培训规模最大、系统性最强、质量最好
、最经济实用的国家级信息技术培训工程，为实现我国信息产业的跨越式发展做出贡献。
目前，iTAT教育工程共开设了如下课程：Windows XP、Linux、常用工具软件、计算机组装与维护
、Word、Excel、PowerPoint、FrontPage、Dreamweaver、Fireworks、Flash、网站开发与维护
、Photoshop、CorelDRAW、Illustrator、Director、Authorware、Maya、3ds max、Premiere、AutoCAD
、Pr0／ENGINEER、服装CAD技术、室内设计、影视动画、平面设计、插画设计、商业展示设计
、Visual FoxPro、SQL Server、Access、C语言、C++、Java、Visual C++、Visual Basic、Visual Basic.NET
、JavaScript、JSP、ASP.NET、C#、网络基础、局域网建设、网络管理、网络安全、电子商务基础、电
子商务实务、计算机英语、课件制作、中小学教师信息技术培训。
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