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内容概要

本书遵循Step by Step的原则，介绍了如何建立简单的电视编辑系统，如何进行视频、音频编辑，字幕
、动画制作以及最终输出为各种格式的文件。
书中还重点介绍了相关制作软件、硬件的使用和操作方法，并从艺术创作角度通俗易懂地介绍了电视
片的制作技巧。
力求达到读者阅读后“一本就通、一本就会”的目的。
　　本书可作为电视节目制作初学者和业余DV爱好者的入门读物，也可供基层电视台、影视制作公
司、电教中心、网站等行业的从业人员及传媒、广告专业的师生参考。
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图片　 　4.4　视频、音频素材采集　 　　4.4.1　了解认识视频捕获模块Video Capture　 　　4.4.2　捕
获DV带上的视频信号　 　　4.4.3　捕获模拟设备视频信号　 　　4.4.4　捕获DVD光盘视频信号　 　
　4.4.5　捕获音频信号　 第5章　视频编辑　 　5.1　认识视频编辑模块界面　 　　5.1.1　标准工具条
　 　　5.1.2　时间线工具条　 　　5.1.3　时间线编辑工作区　 　　5.1.4　预览窗口　 　　5.1.5　源窗
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章　视频素材操作第7章　应用特殊效果第8章　字幕和图形创作　第9章　简单动画的制作与应用第10
章　音频编辑　第11章　视频节目的输出　后记　
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