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前言

　　随着人才培养模式改革与教学模式改革的深化，建立工学结合的人才培养体系、确立基于工作过
程的教学体系成为高职高专教育改革的趋势，传统的教学模式已不能符合教学的需求。
在实际教学中，教材对教学内容、教学形式和学习绩效考评具有重要指导意义，而且直接体现出教学
质量标准导向。
目前市场上各三维游戏美工设计相关专业教。
材基本都是各培训机构自编教材，没有专业的高职高专教材。
在这种背景下，重新制定规范的、学做一体的高职高专精品教材就成为我们亟待完成的工作。
　　针对这一现状，课程开发组组织了智趣动漫团队（GameFun）、高校专业教师和企业专家们倾心
打造、共同编写了“动漫数字艺术类”丛书，包括《游戏场景设计与制作》、《游戏角色设计与制作
》、《游戏动画设计与制作》、《影视动画后期特效制作》等。
其中，《游戏场景设计与制作》详细介绍了创建网络游戏3D道具、游戏环境、游戏建筑的基础技术；
《游戏角色设计与制作》详细介绍了创建网络游戏四足动物、有羽类动物、两足角色的基础技术；《
游戏动画设计与制作》详细介绍了创建网络游戏场景动画、角色动画、特效动画的基础技术；《影视
动画后期特效制作》详细介绍了影视动画后期特效制作的思路和技巧。
我们还将陆续开发新的专业课程教材，有意向参与编写的老师可以与我们联　　本套教材完全是基于
建立工学结合的人才培养体系的理论指导下编写的，并且基于工作过程的教学体系进行课程开发，具
有极强的时代性和前瞻性。
　　与其他同类教材相比，本套教材在编写中突出了3大特色：（1）基于工作过程组织教学内容，按
照三维游戏设计师岗位必备技能和实际工作流程来筛选案例，强调实战性。
书中的案例具有连贯性，易于学生学习完整的制作流程，体验实际工作领域中的典型工作任务。
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内容概要

　　本书从影视动画后期特效制作岗位的典型工作任务中归纳出影视动画后期特效制作的4个工作领
域，然后转化成4个学习领域，分别是：基础动画的设计与制作，光效与粒子的制作，文字特效的制
作，特效的制作与合成。
全书共包含了25个项目，每个项目又有不同的任务。
　　本书所有案例都是作者多年进行设计工作的积累，有很强的实用性。
本书以项目为引导，结合了影视动画后期特效制作工作领域的最前沿技术，将后期特效制作中需要掌
握的知识分布在各个项目之中，读者在操作中能够有效地学习其制作思路和技巧，具有很强的可操作
性。
　　本书配套的教学光盘，提供了书中案例的素材、制作结果的源文件供读者参考。
　　本书适合于高职高专动漫数字艺术类专业以及影视动画类专业作为教材使用，也适合于影视动画
后期制作岗位的在职人员作为参考书使用。
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书籍目录

绪论　影视动画后期特效制作工作领域概述　　第一篇　基础动画的设计与制作　项目一　电子报的
制作　　项目二 “紧急轰炸”电视小广告的设计与制作　项目三　用摄像机制作漫步花海效果　项目
四　明星镜头的制作　项目五　城市夜景的制作第二篇　光效与粒子的制作　项目六　光效设计制作
　　　　项目七　粒子反弹效果的制作　　　　项目八　彩球漫天的设计与制作　　　　项目九　制
作漫天大雪的效果　　　　项目十　制作炫光开幕的效果　　　第三篇　文字特效的制作　项目十一
　文字动画的设计与制作　　　　项目十二　文本特效的制作　　　　　项目十三　电影宣传片的字
效制作　　　　　项目十四　制作“随风而逝”的文字效果　　　　第四篇　特效的制作与合成　项
目十五 “燃烧的城市”的制作　　　　　项目十六　火炬的制作　　　　　项目十七　电视开机特效
的制作　　　　　项目十八　植物生长特效的制作　　　　　项目十九　泡泡浮动效果的制作　　　
　　项目二十　水面倒影的制作　　　　　项目二十一　阴雨连绵效果的制作　　　　　项目二十二
　舞蹈空间的制作　　　　　项目二十三　车流的制作　　　　　项目二十四　滤镜特效的制作　　
　　　项目二十五　稳定器的应用　　　　附录　After Effects CS4的操作界面　　　　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<影视动画后期特效制作>>

章节摘录

　　制作思路与流程　　本项目中电子报的运动粗略采看比较简单，买质上作为前景的电子报和作为
背景的电子报最终的表现好坏取决于制作者对关键帧动画理解的深浅程度。
在背景的运动中，视频背景的出现是淡出，运动路线是S形，电子报的尺寸大小还可以有旋转等变化
；在作为前景的电子报中，除尺寸、透明度、运动路径变化之外，还存在用亲子阶层简化步骤，以及
运动速度与时间和阴影变化的把握，等等。
　　本项目的制作首先是导入素材，建立一个新的C0mposition，然后设置位置、尺寸、旋转、透明度
等属性，接着建立Keyframe，建立亲子阶层结构（Parenting），应用阴影效果Drop Shadow，最后进行
预览和渲染。
　　⋯⋯
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