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前言

我一直热衷于框架。
作为专业开发人员，20多年以来，我从没发现一个计算平台能够提供我需要的所有东西，让我高效地
构建应用程序。
微软的.NET平台非常好，但也并不总是能完全如我所愿。
为了满足自己的需要，我一直在寻找工具和框架，有时不得不自己创建。
框架仅仅是架构或设计模式的集合。
在有一个好框架之前，需要先有一个架构。
这意味着你需要对架构和在其上可以创建的应用程序的种类都有一定的设想和目标。
本书介绍怎样应用面向对象的概念进行.NET应用程序架构的设计和开发，重点介绍如何在包括Web
和IC／S结构的各种分布式环境下创建业务对象并加以实现，书中使用了大量的.NET技术、面向对象
的设计和编程概念以及分布式架构。
本书的很大一部分是我设计和创建CSLA.NET框架的思考过程，这个框架用来支持面向对象的.NET应
用程序开发。
它包括很多架构的概念和思想，也包括一些创建框架所使用的.NET高级技术，的深度应用。
本书也演示了如何使用这个框架构建一个带有多种接口的示例应用程序。
如果你愿意，完全可以跳过框架设计章节，直接使用框架构建面向对象的应用程序。
我创建CSLA.NET框架的一个主要目的是为了简化.NET开发。
开发人员使用本书中介绍的框架，无需考虑底层的技术细节，例如远程访问、序列化或者反射。
所有这些功能都被内建在框架中，所以使用它的开发人员几乎可以完全专注于业务逻辑和应用程序设
计，而不必再为底层技术细节劳神费力。
本书对上一版本（Expert C# 2005 Business Objects）做了重大修改，加入了.NET 3.5的新特性，并应用了
过去几年里.NET 2.0和3.0所做的改进。
本书是我过去10多年所使用的概念的最新表述。
我的目标一直是在分布式多层应用程序中高效地使用面向对象的设计。
在这些年中，无论是技术还是我对这些概念的理解和表述都有了巨大的进步。
从CSLA.NET 2.0到3.6在过去的8年中，CSLA.NET框架成为了微软.NET平台上最广泛应用的开发框架之
一。
自从我在2001年发布了.NET版本，这个框架已经成熟和改进了很多。
这要归功于.NET平台自身的变化以及CSLA.NET社区的活跃和积极贡献。
CSLA.NET是一个被我称为CSLlA的底层架构的映射，从而成为一个基于组件的、可扩展的逻辑架构。
在过去的几年中，我收到了上百封邮件，它们来自于使用CSLA作为其架构基础的开发人员。
这些开发人员创建了各式各样的应用程序，小到单用户程序，大到支撑核心业务的大型企业应用程序
。
这个框架包括面向对象软件开发的两个主要领域：口如何使用业务对象高效地构建Windows、Web和
面向服务的应用程序；口如何在分布式计算环境中使用面向对象设计。
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内容概要

　　CSLA.NET框架成为了微软.NET平台上最广泛应用的开发框架之一，《C#企业应用开发艺术
：CSLA.NET框架开发实战》介绍了CSLA.NET 3.6架构背后的构思过程，描述了怎样搭建支持这个架
构的框架，如何创建应用程序的业务对象，并且展示了如何使用这个框架创建基于业务对象的WPF
、Web Forms和WCF服务应用程序。
《C#企业应用开发艺术：CSLA.NET框架开发实战》适用于所有C#开发人员。
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章节摘录

插图：第1章 分布式架构　1.4 小结在本章中，我集中讨论了分布式系统理论，特别是基于移动对象的
理论。
成功设计分布式系统的关键在于分清逻辑和物理架构之间的区别。
逻辑架构用来定义应用程序不同类型代码之间的分离关系。
好的逻辑架构的目标是让代码更易于维护、更易懂以及更易于重用。
逻辑架构还必须定义足够的层来保证它能够用于要求的物理架构。
物理架构定义了其上运行着应用程序的计算机。
拥有几个逻辑层的应用程序可能会运行在单独的一台计算机上。
你还可能在不同的客户端和服务器上配置相同的逻辑架构。
好的物理架构的目标是要在指定的环境中实现性能、可伸缩性、安全性和容错性的最佳平衡。
智能客户端应用程序中物理架构的平衡和Web应用程序中的大相径庭。
一个Windows应用程序通常在性能和可伸缩性之间权衡，而Web应用程序通常会在性能和安全性之间
权衡。
本书中，我将使用一个五层的逻辑架构，包括界面层、界面控制层、业务层、数据访问层以及数据存
储管理层。
在本书后面的部分，我将向你展示如何使用这个架构来创建Windows、Web以及面向服务的应用程序
，每种程序都有不同的物理架构。
下一章我们会开始框架的设计过程，以达到上面的目的。
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编辑推荐

《C#企业应用开发艺术:CSLA.NET框架开发实战》：.NET应用架构开发经典，揭示CSAL.NET框架的
设计权衡，从实践中精通面向对象技术。
CSLA,NET是目前,NET平台上最广泛使用的开发框架之一。
使用这一框架,开发人员不必过于关心底层细节,而可以集中精力考虑业务逻辑和应用设计。
《C#企业应用开发艺术:CSLA.NET框架开发实战》展现了设计和创建CSLA,NET框架的整个思考过程
。
围绕这一框架，作者讲述了怎样用面向对象的思想来搭建,NET应用程序的架构。
设计和开发,NET应用，重点介绍如何创建专注于业务的对象，使其适应于各种分布式环境；如何使用
它们来搭建基于WPF、Web窗体、WCF、Windows窗体、WF的应用程序。
书中还以一个包含多个接口的实例应用,教会读者怎样用好这一框架。
无论你在开发中是否采用这一框架。
都能从《C#企业应用开发艺术:CSLA.NET框架开发实战》受益匪浅。
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