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前言

　　建筑表现行业已经走过了近十年的历程，随着制作软件和硬件的性能提升，该行业在近几年发展
迅速，造就了一大批从业人员。
作者作为建筑表现从业者的一员，在这个行业打拼多年，并形成了一套行之有效的制作手法，在这个
领域（尤其是建筑漫游动画）取得一定的成绩。
　　在成都时代印象文化传播有限公司的盛情邀请并支持下，我有机会拿起笔来将自己多年总结的建
筑漫游动画制作技术和经验以图书的形式呈现出来，将其献给有这方面技术需求的学生和从业人员，
希望能够给大家带来裨益。
　　本书主要以案例的形式进行讲解，承载了我在建筑表现的渲染、后期等方面的技术与实战经验。
　　下面简要介绍一下本书各章的主要内容。
　　第1章着重讲解了建筑动画制作中的相关知识，包括建筑动画的相关知识，制作建筑动画时常用
到的插件，vRay渲染器中的一些参数的解释，以及如何进行场景的单机渲染和网络渲染。
　　第2章介绍的是西班牙风格水景别墅表现，讲解了建筑动画制作的一般制作流程，如何在制作前
对场景进行优化，Max的插件如何在实际制作场景时使用，同时重点讲解了植物的创建及调节技法，
以及如何在后期软件中进行最终的校色输出。
　　第3章主要介绍多层住宅庭园景观表现，讲解了小区绿化的布置技巧，Max场景中如何使用代理，
真实草地的制作方法，以及最终渲染的优化设置技巧。
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内容概要

　　本书采用理论与实际相结合的方式，根据笔者多年积累的建筑漫游动画教学和创作经验，深入讲
解了建筑漫游动画创作思路及技法，具有很高的实战参考价值。
　　本书主要介绍3ds Max/VRay建筑漫游动画制作技法，全书分为10章。
第1章讲解了建筑漫游动画制作的相关知识，其中包括建筑动画的相关理论知识、制作建筑动画的常
用插件、VRay渲染器的一些重要参数，以及如何进行场景的单机渲染和网络渲染。
第2～10章为案例教学，共有9个不同类型的精彩案例，全方位介绍建筑漫游动画制作的各个层面，能
够让读者在实战中快速掌握全套建筑动画制作技术。
　　本书所有案例均由3ds Max 9和VRay1.5 RC5制作，建议读者使用相应版本的软件进行学习。
　　本书附带3张DVD光盘，内容包括案例模型和贴图，以及所有案例的视频教学录像，以方便读者
学习和使用。
　　本书适合有一定软件操作基础的、有志于从事建筑漫游动画制作的学生和从业人士选用。
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作者简介

　　杨兴春，国内知名建筑动画师，主要从事建筑动画的创意与制作，现任上海影邑数码科技有限公
司技术总监，在多年的职业生涯中，参与制作了众多大型环幕立体电影，如杭州《干岛湖》、上海武
术博物馆《中华武魂》、常州《嘉宏盛世》等。
精准的策划能力，强大而极富朝气的专业执行团队，上海影邑数码有限公司现己成为复合媒体整合推
广先锋，主要业务包括影视动画制作、建筑动画影片3D-Film数字化演示、特种影院（3D电影、环幕
影院）搭建及影片制作、虚拟现实应用等多媒体应用业务。
凭借突出的技术优势以及前瞻·性的服务意识，为各行各业的客户提供全方位一体化解决方案，推动
他们的梦想完美实现。
从全局出发，从细节着手，运用先进的视觉传播工具，协助客户提升产品品牌形象，促进产品销售。
销售层面的保障，视觉层面的完美，更是专业层面的典范。
优良的作品品质和良好的服务信誉赢得了许多客户的认同，公司团队成员更是具备国内同行知名企业
多年工作经验。
在实践中得到了市场的检验和客户的高度认可。
公司合作伙伴涵盖房地产、传媒、规划设计和营销策划等多个领域，通过优秀的媒体组合创造最佳的
投入产出比，为客户创造更大的价值，作为复合媒体整合推广先锋的影邑，已成为房地产行业营销推
广的得力助手。
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章节摘录

　　随着计算机影像技术的不断发展，三维图形技术也越来越被人们所看重，尤其是三维动画技术。
当前，三维动画技术被广泛运用到各行各业，比如建筑、规划、园林景观、产品演示、片头广告等领
域。
从简单的几何体模型（比如一般产品展示、艺术品展示等），到复杂的人物模型；从静态、单个的模
型展示到动态、复杂的场景（比如建筑漫游动画、三维虚拟城市、角色动画等），所有这一切都依赖
于强大的三维动画技术来实现。
　　三维动画制作是以多媒体计算机为工具。
综合文学、美学、动力学、电影艺术等多学科的产物。
实际操作中要求多人合作、大胆创新、不断完善，紧密结合社会现实，反映人们的需求，倡导正义与
和谐。
　　作为致力于服务房地产领域、建筑规划设计领域和影视传媒领域的专业——三维动画行业，凭借
突出的技术优势以及前瞻性的服务意识，为各行各业的客户提供全方位一体化解决方案，推动他们的
梦想完美实现。
三维动画行业的合作伙伴涵盖房地产、传媒、规划设计和营销策划等多个领域.通过优秀的媒体组合创
造最佳的投入产出比，为客户创造更大的价值。
本书主要讲述三维动画技术在建筑领域的应用。
这也是目前三维动画技术应用的核心领域之一。
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媒体关注与评论

　　随着计算机图像技术日新月异。
近年来新载体的普及，依托于房地产的发展而起来的建筑动画已经成为创意产业的重要组成部分。
建筑动画己摆脱了单纯的建筑浏览，而越来越广告化、电影化，对从业人员的素质要求也相应提高，
这就要求所有想；有作所为的从业人员与时俱进、在技术和审美层面不懈追求。
本书的作者本着开放的心态，把自己多年一线的制作经验和大家分享，让有志者可以事竟成。
　　——深圳骄阳数字图像动画总监 邓祖云　　做一个好的建筑动画，不单纯是基于简单的渲染技巧
，更重要的是要有想法，这个想法是动画和建筑的切入点，有幸拜读过本书作者的几个作品，这些作
品无疑单纯从创意角度就足以区别于传统类型。
相信本书能让大多数人受益匪浅。
　　——骄阳数字图像上海分公司经理 李先坤　　本书作为针对行业培训的书籍，有最新的技术和制
作理念。
在现今软件模块化和集成化的背景下，制作理念的重要性开始大大超越了技术性。
本书便立足于制作理念和制作策略上，不缺乏细节，不缺乏独到见解，是你迈向更高台阶的有力武器
。
最后希望作者能出更多这样的好书。
　　——上海大象无形数码科技有限公司艺术总监 朱卫军
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编辑推荐

　　多媒体视频教学光盘　　含所有案例的源文件和视频教学录像
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