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前言

　　假如你希望在你的生活中也获得那样的机遇，你必须播种，而且最好多播种，因为你尚不清楚哪
一粒种子会发芽。
　　——坎贝尔　　当今移动通信已经渗入了我们的生活，使我们得到了极大的方便。
与此同时，移动通信也日益渗入到工业领域之中，使移动网络成为控制领域中迅速发展的领域之一。
　　以移动网络为传输载体，为客户提供设备到设备、设备到人、人到设备的信息传递，从而实现生
产过程监控、指挥调度、远程数据采集、远程诊断。
作为M2M“探路者”的移动互联网业务已经在多个工业领域进入了实战状态。
　　深圳华禹高科技有限公司作为一家领先的嵌入式设计公司，于2008年隆重推出中国手机历史上的
第一款手机开发模块——“旋风001”。
它的核心理念就是让客户免除通常嵌入式开发工作中80％—90％的平台建设费用，从而把精力直接投
放到嵌人式设备真正要做的10％-20％的开发工作中去，比如数据采集、外部控制等。
手机开发模块作为一个理想的通用主控系统，使客户只需关心自己真正要做的部分。
它颠覆了传统MCU5i+GPRS模块这种主次颠倒的架构；颠覆了传统AT命令转变为Socket接口实现无线
网络的方法；颠覆了传统软件从零开始搭建的思想，转变成在系统架构上增减的编写方式；颠覆了传
统嵌入式软件基于目标开发的方式，转变为基于PC Java快速开发；颠覆了传统需要多人的团队开发方
式，转变为个人电子爱好者也能开发手机；颠覆了传统无线网络搭建开发模式，转变为简单的客户端
需求开发。
　　“旋风001”手机开发模块既是一款手机，又是一款可以直接应用于二次开发的行业产品，比如无
线数据采集、远程控制、安防等领域。
它既可以被看作一个低成本多功能的小电脑，也可以被看作一个简单可靠的高级单片机，它可以通过
丰富的外部总线接口，直接嵌入到您的项目中，从而提高效率，降低成本。
目前手机开发模块已经批量运用于游戏行业、医疗监护行业、物流条码行业、POS终端、公交一卡通
、无线抄表、远程监控、GPS定位等领域。
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内容概要

　　本书针对深圳华禹高科技有限公司出品的基于MTK手机方案的旋风001手机开发模块进行了深入
浅出的讲解，主要包括国产手机的现状、MTK手机的特点和运作模式、旋风001手机开发模块的介绍
和DIY入门指导、硬件设计说明、Java开发、C语言开发、手机核心板扩展的介绍以及常见问题的解答
。
　　本书可以作为高等院校本科生和研究生相关专业的教材，配合旋风001手机开发模块组建实验室完
成教学工作，也可以作为公司团体研发的参考书，从而快速高效地研发产品，还可以作为个人爱好
者DIY手机的指导手册，对于想了解MTK手机方案的人极具实用性和指导性，是一本不可多得的读物
。
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章节摘录

　　第1章　国产手机与MTK　　1.1　国产手机的现状与未来　　2000年以前，国内手机市场基本上
被诺基亚公司、摩托罗拉公司等垄断，2000年后，国内第一批手机公司通过购买韩国手机，贴牌运作
，国内市场开始出现国产品牌的手机，比如夏新等。
同时国内各个品牌手机公司开始了自主研发工作，如波导、TCL等。
200年开始，独立的手机研发公司开始纷纷成立，这些公司的创业者大部分是从国外手机公司离职创业
的，也有从国内品牌公司离职创业的，成立了比较出名的公司有经纬科技、中电赛龙、德信。
这段时间，国内研发公司主要基于Infineon(英飞凌)、Skyworks、T1、NXP、ADl等，这些手机开发平
台的一个共性就是只能完成基本的通话、短信息等功能，没什么娱乐、多媒体功能可言。
　　国内手机研发公司刚开始成立，就马上去迎合国人对娱乐、时尚的追求，陆续开发出彩屏、和弦
铃声、拍照等多媒体功能手机。
到2004年，这些功能基本上成为主流，但各手机研发公司为了实现这些功能，都需要付出相当大的代
价，不仅仅需要集成第三方的芯片，增加PCB布板难度，还在软件开发上增加很大的不确定性，阻碍
了市场对手机时尚多变特性的需求。
这段时间，比较常用的多媒体芯片有YAMAHA的和弦铃声芯片、炬力的MP3芯片、中星微的和弦铃声
芯片和拍照芯片、智多微的MP4芯片以及中国台湾、韩国的一些多媒体芯片。
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编辑推荐

　　基于MTK平台的“旋风001”手机开发模块　　使用Java语言、C语言手机开发快速入门　　图文
结合，由浅入深的典型开发实例　　手机核心板DKY关键技术大揭秘　　旋风已至，从现在开始
，DIY你自己的手机系统　　“旋风”手机开发大揭秘　　基于成熟的手机平台，进行软件开发、核
心板DIY的必备工具书　　MTK手机平台是目前国内最热门的手机平台之一，具有极高的性价比、稳
定性和完善性。
基于MTK手机平台进行开发，可以实现快速开发，加速产品上市，缩短研发周期。
　　“旋风001”手机开发模块，基于MTK手机平台。
它创新性地提出把手机看作为一台带网络的电脑。
作为主控系统，它使得客户只需关心它的采集控制部分，这是MTK TurnKey思想的一种扩展和延伸，
是手机开发领域必然要大量应用的新的开发模式。
　　使用“旋风001”手机开发模块，可以免除通常嵌入式开发工作中所必须的平台建设费用，从而让
用户可以把精力都投入到嵌入式设备的开发工作中去。
可以说，它从根本上改变了手机应用开发现有的模式。
　　读者通过《MTK手机开发入门》，可以在了解“旋风001”手机开发模块的硬件设计基础之上，
学会如何使用Java语言和C语言进行手机系统的开发，以及如何使用手机核心板来设计用户手机的电路
。
而读者在学习和使用的过程中所遇到的问题，也都能在《MTK手机开发入门》之中找到解答。
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