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内容概要

本书以数字平面设计为主线，全面、系统地介绍了Photoshop CS3软件的基本使用方法和技巧，具有较
强的实用性和参考价值。
全书共分15章，内容包括数字平面设计的基础知识、Photoshop CS3基础知识、图像选取和移动、设置
颜色与绘画工具应用、图像修复与修饰工具、图层和蒙版应用、路径和形状图形工具、文字工具、通
道应用、常用菜单命令、图像菜单和滤镜以及实用的案例制作(广告设计、包装设计和网站版式设计
等)。
每章在讲解工具和命令的同时还穿插了很多功能性的小案例以及综合性的案例，在每章后面都精心安
排了实训和习题，以使学生在理解工具和命令的基础上，达到边学边练的学习效果。
    为了方便学生学习，本书配有一张光盘，收录了书中操作实例用到的素材、制作结果、实训和习题
实例的动画演示文件等内容，并配有全程语音讲解，学生可以参照这些动画进行对比学习。
    本书可作为普通高等院校数字媒体、动画、游戏、艺术设计、工业设计等专业相关课程的教材，也
可供相关爱好者学习参考。
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