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前言

　　Java是当前最流行的程序设计语言之一，它的出现大大地促进了软件产业和互联网的发展。
从1995年Java诞生以来，Java从一种编程语言发展为一个平台、一个社群、一个产业。
Java作为一种优秀的面向对象程序设计语言，已成为软件开发领域中的主流技术，全球有450万名程序
员使用Java开发软件，14亿部设备上运行着Java编写的程序。
　　本书是湖南省职业院校教育教学改革研究项目（项目编号：ZJGB2009014）研究成果，是国家示
范性建设院校重点建设专业（软件技术专业）的建设成果，是实践环节系统化设计的实验成果。
　　本书是作者在总结了多年开发经验与教学成果的基础上编写的。
通过54个典型的实例，按照“语言基础”、“技术基础”和“高级编程”3个层次由浅人深，由易到难
地介绍了JavaSE6的核心技术。
通过本教材的学习，读者可以快速、全面地掌握使用JavaSE技术开发桌面应用程序的方法。
作为“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”教学的载体，本教材主要有以下特色，（1）准确的
课程定位。
根据软件企业对Java技术的应用现状，对基于Java的桌面开发技术进行细分。
将课程目标定位为培养掌握Java基本开发技术的桌面开发程序员。
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内容概要

　　《Java程序设计实例教程》系统介绍了Java语言的基础语法和Java桌面程序开发相关技术，主要内
容包括Java语言概述、Java数据类型与运算符、Java流程控制语句、Java面向对象编程技术、Java图形用
户界面技术、Java异常处理技术、Java输入输出技术、多线程编程、网络编程和数据库编程。
　　《Java程序设计实例教程》根据Java桌面开发程序员的岗位能力要求，融入SCJP认证和NCRE二
级Java考试的内容，结合高职学生的认知规律，精心组织教学内容。
全书通过54个典型的案例，由浅入深地介绍了Java基础语法和Java桌面开发技术。
将知识讲解、技能训练和职业素质培养有机结合，融“教、学、做”三者于一体，适合“项目驱动、
案例教学、理论实践一体化”的教学模式。
　　《Java程序设计实例教程》可作为高职高专IT类相关专业Java程序设计入门课程的教材，也可作为
计算机培训班的教材，以及Java程序员的参考书。
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章节摘录

　　6.安全用于网络、分布环境下的Java必须要防止病毒的入侵。
Java不支持指针，一切对内存的访问都必须通过对象的实例变量来实现，这样就防止程序员使用“特
洛伊”木马等欺骗手段访问对象的私有成员，同时也避免了指针操作中容易产生的错误。
　　7.结构中立Java解释器生成与体系结构无关的字节码指令，只要安装了Java运行时环境（JRE）
，Java程序就可在不同类型的处理器上运行。
这些字节码指令对应于Java虚拟机中的表示，Java解释器得到字节码后，对它进行转换，使之能够在不
同的平台运行。
　　8.可移植与平台无关的特性使Java程序可以方便地被移植到网络上的不同机器。
同时，通过Java的类库也可以实现与不同平台的接口，使这些类库可以移植。
另外，Java编译器是由Java语言实现的，Java运行时系统由标准C实现，这使得Java系统本身也具有可移
植性。
　　9高性能和其他解释执行的语言（如BASIC）不同，Java字节码的设计使之能很容易地直接转换成
对应于特定处理器的机器码，从而得到较高的性能。
　　10.多线程多线程机制使应用程序能够并行执行，而且同步机制保证了对共享数据的正确操作。
通过使用多线程，程序设计者可以分别用不同的线程完成特定的行为，而不需要采用全局的事件循环
机制，这样就很容易地实现网络上的实时交互行为（参阅第8章）。
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编辑推荐

　　《Java程序设计实例教程》基于JavaSE6选取教学内容，根据Java桌面程序开发所需技术，遵循高职
学生认知规律，设计了按照“语言基础”、“技术基础”和“高级编程”层次递进的知识模块。
　　从1995年Java诞生以来，Java从一种编程语言发展为一个平台、一个社群、一个产业Java技术也已
成为软件开发领域中的主流技术。
同时，Java语言作为一种优秀的面向对象程序设计语言，也逐渐成为了高职计算机类专业学生程序入
门的首选语言。
　　《Java程序设计实例教程》针对教学过程中的重点和难点精心选择了54个典型的案例，每个案例
的讲解按照“案例学习目标”、“案例知识要点”和“案例完成步骤”的环节详细展开，将知识讲解
、技能训练和职业素质培养有机结合，方便实施“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”的教学。
《Java程序设计实例教程》根据Java桌面开发程序员的岗位能力要求，融入SCJP认证和NCRE二级Java
考试的内容，由浅入深地介绍了Java。
基础语法和Java桌面开发技术。
精选了近3年二级Java考试真题作为课后习题，并随书赠送2007年－2009年历次二级Java考试真题题解。
　　精选典型案例，强化编程逻輯训练　　理论实践交融，适合理实体化教学　　面向等级考试，附
赠历年真题题解
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