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内容概要

　　3ds Max作为当今著名的三维建模和动画制作软件，广泛应用于游戏开发、电影电视特效以及广告
设计等领域。
3ds Max软件功能强大、扩展性好，并能与其他相关软件流畅配合使用。
　　本书系统地介绍了3ds Max 2010的功能和用法，以实例为引导，循序渐进地讲解了使用3ds Max
2010创建三维模型、创建材质和贴图、创建摄影机、制作基本动画、制作动力学动画以及使用粒子系
统与空间扭曲制作动画的基本方法。
　　本书按照职业培训的教学特点来组织内容，图文并茂、活泼生动，并且配备了多媒体教学光盘，
适合作为3ds Max 2010动画制作的培训教程，也可以作为个人用户、高等院校相关专业学生的自学参考
书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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