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前言

　　C++语言是目前广泛使用的一种程序设计语言。
它支持面向过程、面向对象和泛型程序设计，主要应用于面向对象的程序设计。
C++语言课程是在大学里普遍开设的程序设计基础类课程。
学习c++的途径大致有两种，一种是首先学习一种面向过程的语言（通常是c语言），熟悉程序设计的
基础知识，然后再学习c++；另一种是，直接以c++作为程序设计的入门课程。
这两种途径各有优点。
　　本书是面向没有程序设计基础的读者编写的入门教材，适用于大学的c++程序设计课程，也可用
于自学。
　　从1999年开始，我在清华大学讲授c++课程，以前也出版过c++教材，还算是受欢迎的书。
这些年来与各个学校的同行有过很多交流、探讨。
除了我自己教的学生，还收到过大量读者的来信。
师生们在教学过程中，对教材有着多种不同的需求。
其中有一些教师，会抱怨讲大课的时候学生坐不下、听不进；有一些学生会抱怨老师讲得没意思、听
不懂。
虽然我自己授课的时候没遇到这样的情况，但是这样的情况确实是存在的。
我理解不同学校的学生，学习习惯和学习兴趣可能有所差别，所以教材的编写思路和讲述形式也需要
多样化，以适应不同的需求。
　　本书的内容涵盖了C++语言的基本语法、面向对象的概念和程序设计方法、数据结构基础、模板
和泛型程序设计简介。
对于每一个知识点，都是先给出一个简要的综述，然后通过例题来讲解。
全书一共有174个例题，每个例题包括：题目、主要知识点、源程序、运行结果、思考与提示几个部分
。
书中的习题主要是选择题和填空题。
这些习题中包含了很多“国家计算机等级考试二级（C++）笔试”的真题，对于检验学生的学习情况
和准备相关的考试都有裨益。
学生编程能力的训练主要是通过实验来完成的，本书另外配有实验指导书。
　　我写这本书的初衷，就是想给师生们提供一本容易教、容易学的教材：没有长篇大论的理论，以
问题驱动，将概念和语法都融在例题之中；还有很多知识点是以启发式的方法，出现在例题的“思考
与练习”中。
这样，老师讲的时候就可以很生动，先提出问题，再介绍解决这个问题需要的概念和语法，然后讲解
源程序、演示运行结果，最后对运行时的现象进行分析，巩固概念和语法，并对学生的进一步思考和
练习给出提示；也可以针对“思考与练习”中的问题组织课内外的讨论。
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内容概要

　　本书的内容涵盖了C++语言的基本语法、面向对象的概念和程序设计方法、数据结构基础、模板
和泛型程序设计简介。
对于每一个知识点，都是先给出一个简要的综述，然后通过例题来讲解。
全书一共有174个例题，每个例题包括：题目、主要知识点、源程序、运行结果、思考与提示几个部分
。
　　本书是面向没有程序设计基础的读者编写的入门教材，特点是问题驱动、案例教学，适用于大学
的C++程序设计课程，也可用于自学。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C++教程>>

作者简介

郑莉，清华大学计算机科学与技术系副教授，本科及研究生毕业于清华大学计算机系，国家级教学团
队骨干。
IS0／IEC JTCl SC36国际标准组织专家及联合编辑，教育部教育信息化技术标准委员会副秘书长：从事
计算机基础课教学及软件工程、网络教育技术研究；创建了国家精品课“面向

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<C++教程>>

书籍目录

第1章  绪论　  1.1  C++语言的特点　  1.2  面向对象程序设计　  1.3  C++语言的基本符号　  1.4  C++语
言的词汇　  1.5  最简单的C++程序　  小结　  习题　第2章  简单数据及运算　  2.1  程序中的数据　  2.2 
基本数据类型　  2.3  简单运算　  2.4  语句　  小结　  习题　第3章  流程控制　  3.1  分支结构　  3.2　循
环语句　  3.3  循环与选择结构的嵌套　  3.4  break & continue语句　  3.5  goto语句　  小结　  习题　第4
章  复杂数据及运算　  4.1  数组　  4.2  指针　  4.3  字符串　  4.4  枚举类型　  4.5  运算优先级与类型转换
　  小结　  习题　第5章  抽象与分类　  5.1  面向过程的功能抽象——函数　  5.2  类与对象的概念　  5.3
 程序中类的设计　  5.4  类的对象　  5.5  特殊的类　  5.6  友元　  小结　  习题　第6章  自定义类型的运
算　  6.1  用函数实现对象的运算　  6.2  运算符重载函数　  6.3  典型运算符的重载　  小结　  习题　第7
章　多文件工程和编译预处理命令　  7.1  多文件工程　  7.2  外部变量与外部函数　  7.3  标准C++库和
命名空间　  7.4  编译预处理　  小结　  习题　第8章  类的重用　  8.1  类的组合　  8.2  类的继承　  8.3  
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Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<C++教程>>

章节摘录

　　本节的例题以数值型（整数、实数）的数据为例，介绍了常量与变量的概念和使用方法。
这样的概念和使用方法也同样适用于其他类型的数据，比如字符数据。
其实程序中的“Please enter theradius！
\n”就是字符串常量。
2．2节将详细介绍各种不同的数据类型。
　　2．2 基本数据类型　　程序需要处理的数据，具有很多不同的类型，有简单的，也有复杂的。
不同类型的数据在内存中的存放形式也不一样，那么在程序中如何规范地存放和使用数据呢？
这就是对数据类型的规定。
程序中的数据类型，是对现实世界中的数据类型的一种模拟。
例如，整数、实数、字符这些数据类型，在c++程序中都有对应的类型。
对于这些比较简单的数据类型，c++语言通过基本数据类型来模拟。
这些基本类型在内存中的存储形式以及它们的运算规则，是c++语言预定义的，我们在程序中可以直
接使用。
一些稍微复杂的数据，可以由基本类型简单复合而成。
而对于各种对象的模拟，就不仅需要详细定义其数据，还需要定义处理数据的方法。
　　在这一章里，我们仅仅介绍c++的基本数据类型，第4章将介绍复杂数据类型，第5章将介绍类的
定义。
　　数据可以依其本身的特点进行分类。
C++预定义的基本数据类型可以用来表示整数（如int）、浮点数（如double）、字符（如char）和布尔
类型（bool）。
　　2．2．1整数类型　　c++的整数类型有多种形式，读者可以根据数据的特点选择最合适的形式使
用。
基本整数类型是int类型，按符号可以分为有符号的（signed）和无符号的（unsigned）两类；按照数据
范围大小，又可以分成短整数（short）和长整数（10ng），用于存放字符数据的char类型实质上也是
整数类型。
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编辑推荐

　　《C++教程》是针对零起点的读者编写的计算机程序设计入门教材，基于作者在清华大学18年的
程序设计课程教学经验和教学成果，是国家精品课“面向对象的程序设计”建设成果之一　书中对于
每一个知识点，都是先给出一个简要的综述，然后通过例题来讲解每个例题包括题目、主要知识点、
源程序、运行结果、思考与提示几个部分书中的习题包含了很多“国家计算机等级考试二级（C++）
笔试”的真题，对于检验学生的学习情况和准备相关的考试都有裨益。
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