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前言

　　尽管CSS资源的数量越来越多，但是在CSS邮件列表上仍然总是看到有人问同样的问题：如何让设
计居中?最好的圆角框技术是什么?如何创建三列布局?　　如果你熟悉CSS设计社区，那么寻找解决方
案时无非就是回想一下某篇文章或某种技术曾在哪个网站重点介绍过。
但是，如果你是CSS的初学者，或者没有时间阅读所有博客，那么这些信息可能并不好找。
　　CSS有些方面(比如定位模型和特殊性)比较晦涩，即使是有经验的CSS开发人员也会遇到　　问题
。
这是因为大多数CSS开发人员都是靠自学的，他们从各种文章和别人的代码中学习经验，　　而没有
全面理解CSS规范。
这也不奇怪，因为CSS规范本身十分复杂，常常还自相矛盾，它的目标读者是浏览器厂商而不是网页
开发人员。
　　此外，还得应付浏览器问题。
浏览器的bug和不一致性是现代CSS开发人员面对的一个最大问题。
不幸的是，许多bug都没有很好地记载，它们的修复方法基本上只是在开发人员之间口口相传。
你知道自己必须以某种方式做某件事，否则在某种浏览器中就会出问题。
但是，你记不住是在哪种浏览器中会出问题，也说不清为什么会出问题。
　　所以，我产生了写这么一本书的想法。
这本书将最有用的CSS技术汇总在一起，集中介绍实际的浏览器问题，从而弥补人们欠缺的CSS知识。
本书会帮助你加快学习CSS的进程，使你的编码技术很快达到CSS专家的水平。
　　读者对象　　本书适合具有HTML和ICSS基础知识的任何人①阅读。
无论你是刚刚接触CSS设计，还是已经开发纯CSS站点好几年了，书中都有适合你的内容。
如果你已经使用CSS一段时间了，但还没有达到专家级水平，那么你能够从本书获得最大的收益。
本书为你提供了各种实用的建议和示例，可以帮助你精通现代CSS设计。
　　本书结构　　本书前3章讨论基本的CSS概念和最佳实践，帮助你轻松地入门。
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内容概要

CSS作为Web标准的一部分，已经成为现代网页设计中必不可少的关键要素。
CSS看似简单，但真正精通CSS绝非易事。
在使用CSS开发网站时，会遇到形形色色的浏览器bug和不一致问题，而解决方案又五花八门，往往让
使用者感觉千头万绪，不知从何着手。
　　本书将最有用的CSS技术汇总在一起，还总结了CSS设计中的最佳实践，讨论了解决各种实际问题
的技术，填补了一直以来CSS图书的空白。
正因如此，英文版出版后，一时洛阳纸贵，多次重印，并迅速登上Amazon图书排行榜前列，最高时甚
至与《哈利·波特》并驾齐驱，创造了计算机图书的销售奇迹。
　　作为最新的升级版，本书淘汰了过时的内容，补充了大量CSS领域的新技术，涵盖了CSS 3
和HTML 5，无愧于Web设计人员必读的第一经典著作。
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章节摘录

　　第1章　基础知识　　1.1　设计代码的结构　　大多数人不关心建筑物的地基。
但是，如果没有坚固的地基，建筑物的主体也就不会存在了。
虽然本书讨论的是高级的CSS技术，但是如果没有结构良好且有效的HTML文档，那么我们要做的许
多事情都是不可能实现的（至少实现起来非常困难）。
　　在本节中，你将明白为什么结构良好且有意义的HTML文档在基于标准的CSS开发中非常重要，
还将学习如何丰富文档的意义，从而让自己的开发工作更轻松。
　　1.1.1　标记简史　　早期的Web仅仅是一系列相互链接的研究文档，使用HTML添加基本的格式
和结构。
但是，随着万维网的流行，HTML开始用来表现页面。
人们结合使用字体和粗体标签来创建所需的视觉效果，而不只是用标题元素突出显示页面的标题。
表格成了一种布局工具而不是显示数据的方式，人们使用块引用（blockquote）来添加空白而不是表
示引用。
Web很快就含义不清，成了字体和表格标签的大杂烩。
Web设计者把这样的标记称为“标签汤”（见图1-1）。
　　网页变得越来越具表现力，代码却变得越来越难以理解和维护了。
WTSKWYG（所见即所得）编辑器让设计者可以摆脱这些复杂性，它宣称可以提供全新的图形布局环
境。
遗憾的是，这些工具并没有使事情简化，反而添加了它们自己的复杂标记。
使用FrontPage或Dreamweaver等编辑器能够通过简单的鼠标操作构建复杂的表格布局，但是嵌套的表格
和“分隔线GIF”把代码弄得非常混乱（见图1-2）。
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媒体关注与评论

　　“Andy Budd对CSS设计的底层技术和方法有着深刻的理解，而且更善于将这些知识娓娓道来。
在跨浏览器支持问题上，无人可以望其项背。
” 　　——Molly E. Holzschlag，Web标准项目负责人和W3C HTML工作组专家 　　“Andy Budd多年
来一直在编写、设计和宣传基于标准的网页设计，我们现在有幸在本书中看到他以简洁清晰的方式讲
授最重要的CSS技术。
本书提供了一套网页设计 人员不可或缺的解决方案、技巧和经验。
” 　　——Dan Cederholm，《Web标准实战》的作者
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编辑推荐

　　Amazon第一css畅销书全新改版，令人叫绝的CSS技术汇总，涵盖css和HTML 5。

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<精通CSS>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


