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内容概要

　　本书基于3ds Max 9中文版进行编写，共分12章，分别介绍了3ds
Max 9的基础知识、建模方法与渲染插件V-Ray的基本用法。
内容包括计算机三维图形概述、3ds
Max界面与基础操作、参数化建模、常用辅助工具、样条线建模、复合建模方式、高级多边形建模、
材质与灯光基础、V-Ray渲染器基础等。
本书遵循由浅入深、命令解释与实例演示相结合的方式?行介绍，使读者能尽快掌握3ds
Max的建模与渲染功能。

　　本书配有一张光盘，光盘中收录了书中实例及课后习题涉及的素材、制作结果等文件，以方便读
者学习使用。

　　本书适合作为普通高等院校数字艺术、数字媒体、动画、游戏、计算机等专业相关课程的教材或
参考书，也适合各类相关专业培训学校作为培训教材。
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