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前言

现在用Photoshop绘制CG作品的读者越来越多，它比传统的纸绘更为便利，修改也更容易，更加难能
可贵的是，用户仅用一款软件就能画出无数种风格和效果，这在以前是难以想象的。
因此很多读者期盼有一本专业教程，能够包罗目前最流行的漫画及插画风格，并有实战讲解，这也就
是我们编写该教程的初衷。
我们网罗了众多优秀的CG高手，各展其能，将9大风格的CG作品——剖析，分别为。
版、韩式儿插、荫系少女、青春人物、欧美人物、写实、3D效果、场景、游戏人设9大类。
在讲解时，我们希望是以“绘画及处理”教学为主，“软件王具”的应用为辅，主题不是根
据Photoshop的某些功能来编写，而是放在实例风格的实现上，根据实例的绘制方法来编写。
画到某一步，讲到某个地方，正好要使用Photoshop的某个工具时，就点拨一下，比如画到草图的脸型
时，就延伸讲一下人物的脸型有哪几种。
这样读者在看步骤示范时，能看到更多的“为什么要使用这个工具、为什么要有这个步骤”，以提升
读者的绘画能力。
本书所附光盘中包含书中所有实例的原始素材、步骤分解图和最终效果图，此外还提供了许多漂亮的
花纹和网点等实用素材。
特别是实例步骤分解图，非常实用，读者想练习某一步的技法，可以直接调出相应例图进行练习，而
省却了画草稿之类的烦琐步骤。
本书由UF。
工作室策划和组织编写，参与编写工作的还有俞翔、新野、汤峥嵘、小孔成象。
最后感谢孔泉波、黄军、王飞、周仪珍、孟秩宁、黄有胜、彭娟等人为本书提供的帮助和支持。
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内容概要

　　本书主要讲解多种风格的CG漫画与插画绘制技法。
　　本书全部由实例构成，包括Q版、韩式儿插、萌系少女、青春人物、欧美人物、写实、3D效果、
场景、游戏人设9种风格，详细介绍了利用Photoshop进行绘画的实用技法，通过详细、具有亲和力的
步骤解析，配合精选的作品展示，一步一步指导读者轻轻松松从新手走向高手。
　　本书附带一张光盘，包含书中所有实例的原始素材、步骤分解图和最终效果，此外还提供了许多
漂亮的花纹和网点等实用素材。
　　本书专为喜欢用电脑绘画的人群而编写，非常适合于有一定的绘画基础的读者，也适合作为大、
中专院校的美术教材，是不可多得的CG技法宝典。
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书籍目录

第一章　Q版绘制技法　　　Q版人物的造型特点相信大家也大概知道，一般来说给Q版设定的头身比
为1:1，也就是两头身，当然也有设定为3~4个头身的。
然后是简化的身体、衣服、头发和五官，最终要达到的效果只有两个字，那就是——可爱！
第二章　韩式儿插绘制技法　　　儿童插画的颜色鲜艳，画面生动有趣，是一个充满奇想与创意的世
界，每个人都可以借由自己的彩笔尽情发挥独特的想象力。
现在就让我们一起来学习如何绘制出有浪漫气质和温馨感觉的韩式儿插图吧！
第三章　萌系少女绘制技法　　　在动漫的世界里，有一种角色叫萌系角色，他们很可爱、很讨人喜
欢，往往让人爱不释手，可是很多人大都不了解萌的真正含义，所以这一章会让大家充分地了解萌的
含义，而且会手把手地教大家创作出一个萌系少女。
第四章　青春人物绘制技法　　　青春人物的插画多以表达细腻丰富的情感为主题，传达新世纪里年
轻人经常会面对的一些思想和情绪，画中有故事，这就是插画的唯美之处。
插画像轻音乐，没有文字的说明，但画笔却能神奇地将情感传达给我们。
　　本章主要讲解关于青春人物插图的绘制方法，包括人物、头发、服装以及饰品的绘制。
第五章 欧美人物头像绘制技法　　　画好人物头像的大关系。
这里说的大关系，主要是指：人物头像的基本形状、大的体面、大的结构、五官部位和比例。
第六章　写实类绘画技法及延伸　　　人靠衣装，马靠鞍，同一个人物身着不同的服饰，处在不同的
场景中，所表现出来的感觉就会有很大变化，在本章里，我们就要告诉大家关于铠甲、武器的绘制方
法，以及变换人物服装和背景来达到不同的效果，通过服装和场景的变化，就可以反映出不同的时代
背景，让我们用手中的画笔让你所绘制的人物穿越时空，自由穿梭于古今吧！
第七章　3D效果绘制技法　　　Photoshop是一款非常强大的作图、修图软件，用 Photoshop可以打造
出精彩的生活创意！
只有你想不到，没有它做不到，Photoshop虽然是以平面2D为主的软件，但熟练运用Photoshop同样可
以画出类似3D的效果，本章将向大家打造一个具有3D效果的机器人。
第八章　场景类绘制技法　　　作为一个追寻梦想的画师，可以将梦想的幻境以图画的形式直观表现
出来，他们用自己的努力在现实的荆棘中开辟出前往梦境的坦途。
本章将讲解有关场景的绘制技法。
第九章　游戏人设绘制技法　　　科学技术是人类进步和社会发展的巨大历史动力，随着计算机软件
的飞速发展，以计算机为技术手段绘制的游戏动画等特效正源源不断地融入人们的视野，它不但向人
们展示了令人炫目的图像和不可思议的视觉效果，同时也推动着最新科技、娱乐和社会价值的传播。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《CG漫画与插画绘制实战技法》：包含《CG漫画与插画绘制实战技法》所有案例的线稿图和最终效
果图，另附每个案例的详细制作步骤图，你可以仔仔细细地分析每一步的用色、笔触和效果。
此外还附赠了131个花纹和22个网点素材。
超炫超靓的CG技法大合集动漫人物创作必备宝典
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