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内容概要

本书介绍了c++面向对象程序设计的基本知识和编程方法,以及c++面向对象的基本特征。
针对初学者的特点, 本书力求通过大量实例、习题和上机实验题，以通俗易懂的语言讲解复杂的概念
和方法,使读者能深刻理解和领会面向对象程序设计的特点和风格，掌握其方法和要领，以期帮助读者
尽快地迈入面向对象程序设计的大门。
　　本书以应用为目的，大力加强实践环节，注重培养应用能力，适合作为高等院校各专业学生学
习c++程序设计课程的教材,也可作为c++语言自学者的参考用书。
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