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前言

欢迎阅读本书第4版，这是一本针对在Linux系统和其他UNIX风格的操作系统上进行程序开发的易于使
用的指南性读物。
在本书中，我们的目标是介绍对于IAnux程序员来说非常重要的主题，这些主题的涵盖面非常广泛。
书名中的“beginning”更多的是指书中的内容而不是读者的技能。
我们对本书的内容组织进行了精心的安排，以帮助读者更多地了解Linux所提供的功能，而不管读者现
有的经验有多少。
Linux程序设计是一个很大的领域，我们的目标是对广泛领域中的大量主题都进行介绍，从而让读者在
每个主题上都具各足够的入门知识。
读者对象如果你是一位程序员，希望利用Linux（或UNIX）提供给软件开发者的工具来加快程序开发
的进度，尽量减少编程时间并让你的程序充分利用Linux系统所提供的功能，那么本书将非常适合你。
书中明确清晰的解释和分步骤的实验，将帮助你迅速提高编程能力和掌握所有的关键技术。
我们假设读者具备一些c或C++语言的编程经验，这些经验可能来自Windows系统或其他一些操作系统
。
但我们会尽量保持书中示例程序的简单，即便你不是一个C语言编程专家，也可以轻松地阅读本书。
如果存在需要直接比较Linux程序设计和C／C++程序设计的情况，我们都会在书中指出。
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内容概要

本书讲述了Linux系统及其他UNIX风格的操作系统上的程序开发，主要内容包括标准Linux　C语言函
数库和由不同的Linux或UNIX标准指定的各种工具的使用方法，大多数标准Linux开发工具的使用方法
，通过DBM和MySQL数据库系统存储Linux中的数据，为X视窗系统建立图形化用户界面等。
本书通过先介绍程序设计理论，再以适当的例子和清晰的解释来阐明它的方式，帮助读者迅速掌握相
关的知识。
　　本书适合Linux的初学者及希望利用Linux进行开发的程序人员阅读，也适合作为高等院校计算机
相关专业师生的参考教材。
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作者简介

作者：（英国）马修（Neil Matthew） （英国）斯通斯（Richard Stones） 译者：陈健 宋健建马修(Neil
Matthew)和斯通斯(Richard Stones)，世界知名的Linux／UNIX专家，有数十年LjnuX／UNIX开发经验和
从业经历。
他们使用过几乎所有LINIX版本。
并精通C／C++、LISP、Fortran、PerI、Tcl和Prolog等各种语言。
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宋健建，毕业于南京大学计算机系，分别于1997年和2003年获学士、硕士学位，从事软件开发多年。
现任教于南京大学软件学院，主要研究方向为Linux和嵌入式系统软件。
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章节摘录

插图：我们在本书的开始刚刚介绍了用c语言进行Linux程序设计，现在却要调转方向学习编写shell程
序，这是为什么？
在其他的一些操作系统中，命令行界面只是对图形化界面的一个补充。
但对于Linux而言，去并非如此。
作为Linux灵感来源的UNIX系统最初根本就没有图形化界面，所有的任务都是通过命令行来完成的。
因此，UNIX的命令行系统得到了很大的发展，并且成为一个功能强大的系统。
LInux系统沿袭了这一特点，许多强大的功能都可以从shell中轻松实现。
因为shell对Linux是如此的重要，并且对自动化简单的任务非常有用，所以我们认为应该尽早介绍shell
程序设计。
在本章中，我们将通过一些交互性（基于屏幕）的例子来向读者展示编写shell程序时要用到的语法、
结构和命令。
这些内容将成为对shell主要特性及其效果的一个很有用的概要介绍。
同时，我们也顺便介绍两个在shell中经常用到的特别有用的命令行工具：grep和find。
在介绍grep时，我们还将介绍正则表达式的基础知识，它在Linux的工具和程序设计语言（如Perl
、Ruby和PHP）中都有应用。
在本章的最后，你将学习如何编写一个真正的脚本程序，本书的后续章节里将用C语言对它进行重写
和扩充。
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编辑推荐

《Linux程序设计(第4版)》：最负盛名的Linux程序设计图书，内容全面深入，全球开源社区集体智慧
结晶。
时至今日，Linux系统已经从一个个人作品发展为可以用于各种关键任务的成熟、高效和稳定的操作系
统，因为具备跨平台、开源、支持众多应用软件和网络协议等优点，它得到了各大主流软硬件厂商的
支持，也成为广大程序设计人员理想的开发平台。
《Linux程序设计(第4版)》是Linux程序设计领域的经典名著，以简单易懂、内容全面和示例丰富而广
受好评。
中文版前两版出版后。
在国内的Linux爱好者和程序员中引起了强烈反响。
这一热潮一直持续至今。
《Linux程序设计(第4版)》是国内读者翘首以待的第4版，此次新版内容组织更加严谨，译者更是细心
雕琢，保留了这部权威著作的原汁原味。
对Ljnux所提供的功能全面而准确的阐述，以及贯穿全书的示例程序体验，使《Linux程序设计(第4版)
》不仅成为初学者的最佳Linux程序设计指南。
而且是中高级程序员不可或缺的参考书。
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