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前言

如今的程序员忙于应付大量关于.API（Application Programming Interface）的信息。
但是，大多数程序员都会在其所写的几乎每一个应用程序中使用API并实现API的库，只有少数程序员
会创建或发布新的能广泛应用的API。
事实上，程序员似乎更喜欢使用自己搞的东西，而不愿意查找能满足他们要求的程序库，这或许是因
为写特定应用程序的代码要比设计可广泛使用的API容易。
不好意思，我也未能免俗：lcc（Chris Fraser和我为ANSI／ISOC编写的编译器）就是从头开始编写
的API。
（在A Retargetable C Compiler；Design and Implem-entation一书中有关于lcc的介绍。
）编译器是这样一类应用程序：可以使用标准接口，并且能够创建在其他地方也可以使用的接口。
这类程序还有内存管理，字符串和符号表以及链表操作等。
但是lcc仅使用了很少的标准C库函数的例程，并且它的代码几乎都无法直接应用到其他应用程序中。
本书提倡的是一种基于接口及其实现的设计方法，并且通过对24个接口及其实现的描述详细演示了该
方法。
这些接口涉及很多计算机领域的知识，包括数据结构，算法，字符串处理和并发程序。
这些实现并不是简单的玩具，而是为在产品级代码中使用而设计的。
实现的代码是可免费提供的。
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内容概要

　　《C语言接口与实现：创建可重用软件的技术（英文版）》概念清晰、实例详尽，是一本有关设
计、实现和有效使用C语言库函数，掌握创建可重用C语言软件模块技术的参考指南。
书中提供了大量实例，重在阐述如何用一种与语言无关的方法将接口设计实现独立出来，从而用一种
基于接口的设计途径创建可重用的API。
　　《C语言接口与实现：创建可重用软件的技术（英文版）》是所有C语言程序员不可多得的好书，
也是所有希望掌握可重用软件模块技术的人员的理想参考书，适合各层次的面向对象软件开发人员、
系统分析员阅读。
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章节摘录

插图：A client is a piece of code that uses a module. Clients import inter-faces; implementations export them.
Clients need to see only the inter-face. Indeed, they may have only the object code for an implementation.Clients
share interfaces and implementations, thus avoiding unnecessarycode duplication. This methodology also helps
avoid bugs —— interfacesand implementations are written and debugged once, but used often.An interface
specifies only those identifiers that clients may use, hidingirrelevant representation details and algorithms as much
as possible.This helps clients avoid dependencies on the specifics of particularimplementations. This kind of
dependency between a client and animplementation —— coupling —— causes bugs when an implementation.
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媒体关注与评论

“至今好像还没人写过关于如何设计、实现和有效使用库函数的指南，Hanson的力作填补了这一空白
。
这是一本可与SoftwareTools比肩的作品，值得所有的C语言程序员珍藏。
”　　——W.Richard Stevens已故知名UNIX和网络专家“我向每位C语言程序员推荐这本书。
你们早就该重视书中所描述的各种技术了。
”　　——NormanRamsey贝尔实验室研究员“从C语言新手变成高手的必读之作；”　　——亚马逊
读者评论
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编辑推荐

《C语言接口与实现:创建可重用软件的技术(英文版)》特色：接口描述简单明了，程序员可将此书用
作相关接口的参考手册深入剖析如何将数据结构及其相关算法打包成可重用的模块分析了全部24个
，API和8个示例应用的源代码揭秘了许多鲜有文档的C语言编程技巧可重用的软件权块是构建大规模
可靠应用程序的基石，创建可重用的软件模块是每个程序员和项目经理必须掌握的技能C语言对创建
可重用的AP0提供的语言和功能支持非常少，虽然C程序员写应用时都会用到API和库，但却很少有人
去创建和发布新的能广泛应用的API《C语言接口与实现:创建可重用软件的技术(英文版)》介绍用一种
基于接口的设计方法创建可重用的API，这一方法将接口与实现分离开来，且与语言无关书中详细描
述了24个接口及其实现，便于读者深入了解此方法这些接口涉及很多计算机领域的知识，包括数据结
构、算法、字符串处理和并发程序《C语言接口与实现:创建可重用软件的技术(英文版)》是C语言领域
的的经典名著，出版十余年仍畅销不衰，是几代程序员倍加推崇的力作。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<C语言接口与实现>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


