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内容概要

　　本书是“21世纪高等学校计算机规划教材”之一，与其配套教材是《Visual Basic程序设计实训与
习题》。
本书针对高等院校非计算机专业的教学特点，结合教学过程中的实际情况，由具有多年丰富教学和工
作经验的教师合作编写而成。
　　全书共分10章，主要内容包括：创建Visual Basic应用程序、运用VB基础知识设计简单程序、使用
基本控件创建应用程序界面、使用常用控件创建应用程序界面、使用复杂控件创建应用程序界面、控
制结构在应用程序中的运用、数组在应用程序中的运用、过程在应用程序中的运用、文件管理、在程
序中运用绘图方法、数据控件的应用等。
本书既精辟地讲解了Visual Basic程序设计的基础知识和设计方法，又突出了在实践工作中程序设计的
实际应用。
在每章的后面均附有习题和课堂实训，供学生自测使用。
　　为了方便教师的教学，本书配有电子教案。
　　本书可作为高等学校非计算机专业程序设计的教材，同时也可作为培训和各类考试的参考用书。
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