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前言

我们大多数人都习惯于观察其他人，看人的时间往往要多于看其他任何事物的时间，因此创作逼真的
数字人类就变得相当具有挑战性。
在本书写作之时，那种当近距离观看时会被误以为是电影和照片中真人的计算机图形人类，还没有人
能创作出来。
当技术发展到可以实现这一点时，艺术性地再现人类仍然会是一个有价值的目标。
纵观历史，艺术家们描绘人类主题时所采用的风格多种多样。
无论是技艺何等高超的艺术家，在艺术创作过程中所使用的材料都决定了人类对象的最终外观。
看看最伟大的大理石雕刻家之一贝尼尼那些令人难以置信的雕塑作品。
人们会惊诧于其令人叹为观止的细节、表情以及忠实再现的人体形态。
贝尼尼雕塑作品的奇妙之处还在于，它们永远不会被误认为是真人。
这不仅不会降低它们的价值，反而使其显得更加独特，因为它们超越了世俗的日常体验。
艺术往往与人类在有形和无形的世界中探求秩序有关。
想象力是表达思想的手段。
一种特定的风格常常是在艺术家和公众发现其如此令人满意后才出现的，并且往往会持续几个世纪。
这是如何开始的？
当一种独特的表现形式变成了一个专制体系时，以后它就会被一些勇于冒险的艺术家推翻。
这样就促成了一种全新艺术风格的诞生。
当今，在计算机图形领域，许多艺术家都怀有这样的信念：他们所创作的角色越逼真，其价值就越大
。
逼真的头发运动动画或生动传神的纹理动画总会令人肃然起敬。
艺术家们因而受到鼓舞，于是朝着以人物更加逼真的目标前行。
有趣的是，在看似可以使用数字媒体复制出完美无瑕的人类时，人们很容易就会发现，一个角色越接
近于日常生活中的人类，它就会显得越平庸无奇。
这对于实际的商业用途（比如数字特技演员、拥挤的场景或游戏角色）可能效果不错，但却不能充分
地表达艺术思想。
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内容概要

　　如何建立复杂的人体模型是令所有三维建模学习者头痛不已的难题。
本书从简单的建模开始，逐渐过渡到使用更高级的技术创建人类角色。
首先简要概述人体解剖学，然后深入探讨人体比例和结构的基本原理以及不同的身体部位。
最后通过探索人体建模、纹理添加、装束以及照明，展现创作数字人体动画的更高级技术。
　　本书提供的示例简练易懂，很容易应用到实际操作中。
本书适合利用Maya等三维软件进行建模和创建动画的各类读者阅读。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3D人体建模与动画制作》得益于当今非凡的技术，艺术家们能够创作出逼真的三维人体并将其制成
动画，这在几年前还是不可能的。
《3D人体建模与动画制作》将引领您完成所有必要的步骤，帮助您将自己在人体制图、绘画和雕刻方
面的艺术才能充分地展现在激动人心的数字画布上。
《3D人体建模与动画制作》从简单的建模开始，逐渐过渡到使用更高级的技术创建人类角色。
在简要概述人体解剖学之后，《3D人体建模与动画制作》深入探讨了人体比例和结构的基本原理以及
不同的身体部位。
最后《3D人体建模与动画制作》通过探索人体建模、纹理添加、装束以及照明，展现了创作数字人体
动画的高级技术。
除了提供关于创作三维人体模型方面的详实信息，书中还包含了500多幅全彩图像，生动详尽地展示了
为男性和女性人体建模与制作动画的过程。
最有帮助的是，随书光盘包含与各章配套的细节丰富的彩色图像，可帮助您快速踏上自己的创作之旅
！
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