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前言

　　Android是一款针对手机的全新开源软件工具包，它由谷歌和开放手机联盟（Open Handset
Alliance）共同创建。
Android有望在数年内遍布于数百万部手机和其他移动设备，从而成为应用程序开发人员的主要平台。
无论你是业余爱好者还是专业程序员，无论是自己玩玩还是为了盈利，都应该了解关于Android开发的
更多信息。
本书将帮助你快速入门。
　　Android的特别之处　　如今，市场上已经存在许多移动平台，包括Symbian、iPhone、Windows
Mobile、BlackBerry、Java Mobile Edition，以及IAnux Mobile（LiMo）等。
当我向别人说起Android时，他们的第一个疑问通常是：我们为什么还需要另一个移动标准？
它又有何惊人之处？
　　虽然Android的一些特性并非首创，但它是第一个将以下特性结合在一起的环境。
　　基于Linux，真正开放、开源、免费的开发平台。
手持设备制造商钟情于它的原因是由于可以使用和定制该平台而不需要支付版税。
开发人员喜欢它，因为他们知道这个平台是独立的，不受任何厂商的限制。
　　受Internet Mashup思想启发的基于组件的架构。
一个应用程序的组件可以在另一个应用程序中用作其他用途。
甚至可以将Android内置的组件替换为自己改进后的版本。
这将在移动领域掀起新一轮的创新风潮。
　　众多开箱即用的内置服务。
基于位置的服务使用GPS或手机发射塔三角测量法，让你可根据所处位置来定制用户体验。
凭借功能全面的SQL数据库，利用强大的本地存储能力，可以完成偶尔连接的计算和同步操作。
浏览器和地图视图可以直接嵌入应用程序。
所有这些内置服务有助于提高功能的标准，同时降低开发成本。
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内容概要

　　《Android基础教程（第3版）》作为《Android基础教程》的升级版，是基于新版Android对其进
行完善后的杰作。
《Android基础教程（第3版）》采用由浅入深、循序渐进的方式讲解了Android生命周期、UI、2D图
形、多媒体以及简单的数据存储等基础知识。
深入探讨了外部通信、基于位置的服务、内置SQLite数据库以及强大的3D图形等高级主题。
书中内容和示例都基于新版Android进行了更新。
并根据读者反馈做了改进。
除了支持各种屏幕分辨率和Android的最佳实践，《Android基础教程（第3版）》还阐述了多点触控和
动态壁纸编程接口功能。
此外。
每章最后都提供“快速阅读指南”，供你快速找到所需信息。
进而高效地完成工作。
　　Android是Google推出的基于Linux和Java技术的开源移动开发平台，自2007年问世以来得到了全球
众多厂商和运营商的支持。
并迅速成为智能手机的主流操作系统。
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编辑推荐

　　“这本书极其出色。
不仅文笔流畅、浅显易懂。
内容也妙趣横生。
它既恰到好处地讲解了Android独有的特性。
同时也突出了高质量编程的原则。
”　　——Anthony Stevens，PockekJourney创始人兼CTO，Google Android竞赛优胜者　　“Ed
Bun3ette的这本书虽然篇幅不长。
但内容丰富，保持了Pragmatic系列图书的一贯风格。
仅凭2D和3D图形方面的内容。
本书就非常值得所有Android开发人员拥有。
”　　——Mark Murphy，CommonsWare创始人
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