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内容概要

本书是一本集技能、范例、项目和应用为一体的学习手册，书中介绍了应用Visual C++ 6.0进行程序开
发的各种技术、技巧。
全书分4篇，共22章内容，其中，第1篇为技能学习篇，主要包括Visual C++集成开发环境，走进C++语
言基础，运算符与表达式的应用，流程控制语句，函数的使用，面向对象程序设计，全面了解对话框
，工具箱中的常用控件，高级控件，菜单、工具栏和状态栏，程序中的数据库操作，程序调试等内容
；第2篇为范例演练篇，主要包括生活中的算法、工作中的小工具、编程中的好帮手、图像相关工具
、小游戏开发等相关范例；第3篇为项目实战篇，主要包括通信新干线、使用指纹来考勤、上机课终
的屏幕监控专家、让计算机听懂声音等4个小型项目；第4篇为商业系统篇，主要包括一个大型的商业
项目，即企业内部通信系统。
　　本书附有配套DVD光盘，光盘中提供了书中全部实例和项目的源代码，这些源代码全部经过精心
调试，能够在Windows XP、Windows Server 2003以及Windows 7操作系统下编译和运行。
　　本书适用于Visual C++的初学者、编程爱好者，同时也可以作为培训机构、大中专院校老师和学
生的学习参考用书。
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——走进C++语言基础　　>　3个编程技术要点　　>　7个编程技巧说明　　>　6个编程注意事项　
　2.1　本章学习任务　　2.2　语言要素要学好　　　2.2.1　交通指示牌——关键字　　　2.2.2　名片
的制作规定——标识符命名规则　　　2.2.3　常量　　　2.2.4　变量　　2.3　编码规范要记牢　　
　2.3.1　注释的合理使用　　　2.3.2　工整的代码来自于缩进　　　2.3.3　换行使代码更清晰　　2.4
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　2.6.3　使用共用体的注意事项　　2.7　精彩回顾　第3章　虚心求教——运算符与表达式的应用　
第4章　掌控天下——控制流程语句　第5章　程序中的公交车——函数的使用 　第6章　上帝创世—
—面向对象程序设计　第7章　登堂入室——全面了解对话框　第8章　常规装扮——工具箱中的常用
控件 　第9章　高端设备——高级控件　第10章　天下三分——菜单、工具栏和状态栏　第11章 军需
官的功劳簿——程序中的数据库操作　第12章 力挽狂澜——程序调试第2篇 范例演练篇第3篇 项目实
战篇第4篇 商业系统篇
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