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内容概要

本书在系统地介绍autocad绘图知识的基础上，结合精选的典型建筑图例，由浅入深、循序渐进地讲解
利用autocad 2010进行建筑制图的方法及技巧。
　　全书共15章，主要内容包括autocad绘图环境及基本操作、绘制平面图形、编辑平面图形、绘图方
法与技巧、参数化绘图与块、图形显示查询、文字标注、尺寸标注、建筑施工图(包括建筑总平面图、
建筑平面图、建筑立面图、建筑剖面图)、结构施工图、三维建模、编辑三维造型、三维造型的标注与
渲染、三维模型生成二维视图以及图形的打印输出。
　　本书配套光盘收录了书中典型实例和例题用到与完成后的图形文件(.dwg)以及部分典型实例创建
过程的动画演示文件(.avi)，读者可以参考使用。
　　本书实例典型、内容丰富，可作为高等院校及各类cad培训班的辅助教材，也可作为工程技术人员
的参考书。
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