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内容概要

　　Flash
CS3是一款出色的动画制作软件，刘荷花、刘三满主编的《Flash动画制作实例教程(附光盘)》详细地介
绍了Flash
CS3在图形绘制、动画制作和程序编辑等方面的主要功能，以及在实际应用中涉及的各领域等方面的
知识。
　　全书分为两大部分：基础知识部分和技能培训部分，第一部分为第1章、第2章，通过详细的介绍
并配以适当的案例，使读者对Flash
CS3的软件功能及使用Flash
CS3进行动画制作的基础知识?一个全面的认识、了解。
第二部分为第3章～第10章，针对Flash应用的各个领域，每章以“课堂案例、课堂练习、课后实训”的
顺序，依次介绍了Flash在这些领域的应用情况，以及Flash在实际应用中的方式、技巧等方面的知识，
使读者在进一步掌握Flash
CS3的软件功能的同时，对Flash在各领域中的应用有更全面的认识。
　　在随书光盘中，包含了本书的所有实例的素材文件、输出影片、工程项目完成文件，以及软件主
体编辑功能的多媒体教学视频，方便读者学习参考和引用练习。
　　《Flash动画制作实例教程(附光盘)》适合作为高职高专Flash动画教材，也可?专业设计人员、动画
爱好者学习参考。
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章节摘录

版权页：插图：在制作一个游戏前，必须先就游戏的风格、类型、游戏方法等进行设计，就如同在制
作动画前要先制作分镜稿一样，然后形成一个策划方案，再根据此方案进行制作。
在制作过程中，可以根据实际情况对原策划进行合理的修改，最后是对完成的游戏进行测试，修
正BUG，这样一个游戏就制作完成了。
在这个过程中，每个工序都对应不同的岗位，如：游戏的设计需要由游戏策划来完成，而风格的设定
、人物的绘制、动作的编辑则由游戏美工来完成，对于程序部分的编写，就需要程序员大显身手了。
因此游戏相关行业人才需求面较广，就业前景十分光明，而在上述工种中，通常程序员的报酬是比较
高的。
对于一个互动游戏可以有多种不同的程序语言来实现，如：C++语言、Java语言、Flash的AS语言等；
这些都是目前比较流行的编程语言，但他们各有长短。
C++等语言通常用于编写较大型的程序，语言结构相对复杂，较难上手；Java等语言通常用于编写较
小型的程序，而Flash的AS语言不仅适合编辑中、小型的程序，而且便于扩展，可以和其他软件共同开
发较大型的游戏或者网络游戏。
并且Flash生成的文件较小、易于传播、AS语言结构相对简单、动画编辑方便、对其他媒体文件的支持
性好等特点，使Flash制作的互动程序、互动游戏有十分广阔的应用空间。
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编辑推荐

《21世纪高等职业教育数字艺术与设计规划教材:Flash动画制作实例教程》融入ActionScript2．0技术，
动画贺卡，手机彩信，教学课件，网页广告，电子相册，片头动画，动画游戏。
采用案例导航的形式，通过8个Flash的常见应用，循序渐进，自己也能做出植物大战僵尸的游戏。
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