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前言

尽早进入正轨：以同样的方式实施同样的过程。
不断积累惯用法。
 将其标准化。
如此，你与莎士比亚之间的唯一区别将只是掌握 惯用法的多少，而非词汇的多少。
 ——Alan Perlis 标准最大的优点在于，它提供了如此多样的选择。
 ——出处尚无定论 我们之所以编写本书，作为各开发团队编程规范的基础，有下面两个主要原因。
 编程规范应该反映业界最久经考验的经验。
它应该包含凝聚了经验和对语言的深刻理解的公认的惯用法。
具体而言，编程规范应该牢固地建立在大量丰富的软件开发文献的基础之上，把散布在各种来源的规
则、准则和最佳实践汇集在一起。
 不可能存在真空状态。
通常，如果你不能有意识地制定合理的规则，那么就会有其他人推行他们自己喜欢的规则集。
这样产生的编程规范往往具有各种最不应该出现的属性。
例如，许多这样的编程规范都试图强制尽量少地按C语言的方式使用C++。
 许多糟糕的编程规范都是由一些没有很好地理解语言、没有很好地理解软件开发或者试图标准化过多
东西的人制定的。
糟糕的编程规范会很快丧失可信度，如果程序员不喜欢或者不同意其中一些糟糕的准则，那么即使规
范中有一些合理的准则，也可能被不抱幻想的程序员所忽略，这还是最好的情况，最坏的情况下，糟
糕的标准可能真会被强制执行。
 如何使用本书 三思而行。
应该遵循好的准则，但是不要盲从。
在本书的各准则中，请注意“例外情况”部分阐明了该准则可能不适用的不太常见的情况。
任何准则，无论如何正确（当然，我们自认为本书中的准则是正确的），都不能代替自己的思考。
 每个开发团队都应该制定自己的标准，制定标准的时候都应该尽职尽责。
这项工作是整个团队的事情。
如果你是团队负责人，应该让团队成员都参与制定标准。
人们当然更愿意遵守“自己的”标准，而非别人强加的一堆规矩。
 编写本书的目的是为各开发团队提供编程规范的基础和参考。
它并不是要成为终极编程规范，因为不同的团队会有适合特定群体或者特定任务的更多准则，应该大
胆地将这些准则加入本书的条款中。
但是我们希望本书能够通过记载和引用广泛接受的、权威的、几乎可以通用的（“例外情况”指出的
除外）实践经验，减少读者制定或重新制定自己的编程规范的工作量，从而帮助提高读者所用编程规
范的质量和一致性。
 让团队人员阅读这些准则及其原理阐释（也就是本书全文，根据需要还包括所选条款引用的其他书籍
和论文），共同决定是否有团队根本无法接受的内容（比如，由于某些项目特殊的情况），然后实践
其余规范。
一旦采纳，如果未与整个团队协商，任何人不得违反团队编程规范。
 最后，团队还需定期复查这些准则，加入实际应用中得出的经验和反馈。
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内容概要

　　在本书中，两位知名的C++专家将全球C++界20年的集体智慧和经验凝结成一套编程规范。
这些规范可以作为每一个开发团队制定实际开发规范的基础，更是每一位C++程序员应该遵循的行事
准则。
书中对每一条规范都给出了精确的描述，并辅以实例说明；从类型定义到错误处理，都给出了最佳
的C++实践，即使使用C++多年的程序员也会从本书中受益匪浅。
　　本书适合于各层次C++程序员使用，也可作为高等院校C++课程的教学参考书。
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作者简介

作者：（加拿大）萨特（Herb Sutter） （罗马）亚历山德雷斯库（Andrei Alexandrescu） 译者：刘基诚
萨特，（Herb Sutter） 曾任ISO C++标准委员会主席，是C++ Users Journal杂志特邀编辑和专栏作家。
他目前在微软公司领导.NET环境下C++语言扩展的设计工作。
除本书外，他还撰写了三本广受赞誉的图书：Exceptional C++ Style、Exceptional C++和More
Exceptional C++。
前者中译本也由人民邮电出版社出版。
亚历山德雷斯库(Andrei Alexandrescu)世界顶尖的C++专家，C++ Users Journal杂志的专栏作家，他
的Modem C++ Design一书曾荣获2001年最佳C++图书称号，所开发的Loki已经成为最负盛名的C++程
序库之一。
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书籍目录

组织和策略问题　  第0条　不要拘泥于小节(又名：了解哪些东西不应该标准化)　  第1条　在高警告
级别干净利落地进行编译　  第2条　使用自动构建系统　  第3条　使用版本控制系统　  第4条　做代
码审查　9设计风格　  第5条　一个实体应该只有一个紧凑的职责　  第6条　正确、简单和清晰  第一
　  第7条　编程中应知道何时和如何考虑可伸缩性  第8条　不要进行不成熟的优化　  第9条　不要进
行不成熟的劣化　  第10条　尽量减少全局和共享数据　  第11条　隐藏信息　  第12条　懂得何时和如
何进行并发性编程　  第13条　确保资源为对象所拥有。
使用显式的RAII和智能指针　编程风格　  第14条　宁要编译时和连接时错误，也不要运行时错误　  
第15条　积极使用const　  第16条　避免使用宏　  第17条　避免使用“魔数”　  第18条　尽可能局部
地声明变量　  第19条　总是初始化变量　  第20条　避免函数过长，避免嵌套过深　  第21条　避免跨
编译单元的初始化依赖　  第22条　尽量减少定义性依赖。
避免循环依赖　  第23条　头文件应该自给自足　  第24条　总是编写内部#include保护符，决不要编写
外部#include保护符　函数与操作符　  第25条　正确地选择通过值、(智能)指针或者引用传递参数　  
第26条　保持重载操作符的自然语义　  第27条　优先使用算术操作符和赋值操作符的标准形式　  
第28条　优先使用++和--的标准形式。
优先调用前缀形式　  第29条　考虑重载以避免隐含类型转换　  第30条　避免重载&&、||或　,(逗号)
　  第31条　不要编写依赖于函数参数求值顺序的代码　类的设计与继承　  第32条　弄清所要编写的
是哪种类　  第33条　用小类代替巨类　  第34条　用组合代替继承　  第35条　避免从并非要设计成基
类的类中继承　  第36条　优先提供抽象接口　  第37条　公用继承即可替换性。
继承，不是为了重用，而是为了被重用　  第38条　实施安全的覆盖　  第39条　考虑将虚拟函数声明
为非公用的，将公用函数声明为非虚拟的　  第40条　要避免提供隐式转换　  第41条　将数据成员设
为私有的，无行为的聚集(C语言形式的struct)除外　  第42条　不要公开内部数据　  第43条　明智地使
用Pimpl　  第44条　优先编写非成员非友元函数　  第45条　总是一起提供new和delete　  第46条　如果
提供类专门的new，应该提供所有标准形式(普通、就地和不抛出)　构造、析构与复制　  第47条　以
同样的顺序定义和初始化成员变量　  第48条　在构造函数中用初始化代替赋值　  第49条　避免在构
造函数和析构函数中调用虚拟函数　  第50条　将基类析构函数设为公用且虚拟的，或者保护且非虚拟
的　  第51条　析构函数、释放和交换绝对不能失败　  第52条　一致地进行复制和销毁　  第53条　显
式地启用或者禁止复制  第54条　避免切片。
在基类中考虑用克隆代替复制　  第55条　使用赋值的标准形式　  第56条　只要可行，就提供不会失
败的swap(而且要正确地提供)　名字空间与模块　模板与泛型　错误处理与异常　STL：容器　STL：
算法　类型安全　参考文献　摘要汇总　索引　
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章节摘录

插图：外部加锁：调用者负责加锁。
在这种选择下，由使用对象的代码负责了解是否跨线程共享了对象，如果是，还要负责串行化所有对
该对象的使用。
例如，字符串类型通常使用外部加锁（或者不变性，见第三种选择）。
内部加锁：每个对象将所有对自己的访问串行化，通常采用为每个公用成员函数加锁的方法来实现，
这样调用者就可以不用串行化对象的使用了。
例如，生产者／消费者队列通常使用内部加锁，因为它们存在的目的就是被跨线程共享，而且它们的
接口就是为了在单独的成员函数调用（Push，Pop）期间能够进行适当的层次加锁而设计的。
更一般的情况下，需要注意，只有在知道了以下两件事情之后这个选项才适用。
第一，必须事先知道该类型的对象几乎总是要被跨线程共享的，否则到头来只不过进行了无效加锁。
请注意大多数类型都不会遇到这种情况，即使是在多线程处理分量很重的程序中，大多数对象也不会
被跨线程共享（这是好现象，见第10条）。
第二，必须事先知道成员函数级加锁的粒度是合适的，而且能满足大多数调用者的需要。
具体而言，类型接口的设计应该有利于粗粒度的、自给自足的操作。
如果调用者总是需要对多个而不是一个操作加锁，那么就不能满足需要了，只能通过增加更多的（外
部）锁，将单独加锁的函数组装成一个更大规模的已加锁工作单位。
例如一个容器类型，如果它返回一个迭代器，则迭代器可能在用到之前就失效了；如果它提供find之
类的能返回正确答案的成员算法，那么答案可能在用到之前就出错了；如果它的用户想要编写这样的
代码：if（c,empty（））c.push-back（x）；，同样会出现问题。
（更多的例子，参阅[Sutter02]。
）在这些情况下，调用者需要进行外部加锁，以获得生存期能够跨越多个单独成员函数调用的锁，这
样一来每个成员函数的内部加锁就毫无用武之地了。
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编辑推荐

《C++编程规范:101条规则、准则与最佳实践》：良好的编程规范可以改善软件质量，缩短上市时间
，提升团队效率，简化维护工作。
在《C++编程规范:101条规则、准则与最佳实践》中，两位全世界最受尊敬的c++专家将全球c++社区
的集体智慧和经验凝结成一整套编程规范。
这些规范可以作为每一个开发团队制定实际开发规范的基础，更是每一位c++程序员应该遵循的行事
准则。
《C++编程规范:101条规则、准则与最佳实践》涵盖了c++程序设计的每一个方面，包括设计和编码风
格、函数、操作符、类的设计、继承、构造与析构、赋值、名字空间、模块、模板、泛型、异常、stl
容器和算法等。
书中对每一条规范都给出了言简意赅的叙述，并辅以实例说明；另外还给出了从类型定义到错误处理
等方面的大量c++ 最佳实践，包括许多最新总结和标准化的技术，即使使用c++多年的程序员也会从
中受益匪浅。
通过阅读《C++编程规范:101条规则、准则与最佳实践》，可以找到以下问题的答案哪些东西值得标?
准化?哪些东西不值得标准化?使代码可扩展的最佳方法是什么?合理的错误处理策略有哪些要素?如何(
和为什么要)避免不必要的初始化、循环依赖和定义依赖?何时应该(以及如何)同时使用静态和动态的
多态性?如何实践“安全的”改写?何可时该提供不会失败的交换?为什么要阻止异常跨越模块边界传
播7如何阻止?为什么不应该在头文件中写名字空问声明或指令?为什么应该使用STL vector和string代替
数组?如何选择正确的STL搜索算法?为了保证代码的类型安全，应该遵从哪些规则?C++界20年集大成
之作两位世界顶级专家联袂巨献适合所有层次C++程序员
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