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前言

回首2004年7月刚来北京，是为了自己的第一本书《3dsMax插件白金手册》的交稿。
现在一晃就6年了。
在这6年中，发生了许许多多的事情⋯⋯我在来火星时代教学之前，在黑龙江省哈尔滨市的一所中学
教计算机。
来火星时代从事3dsMax软件教学至今，教授过3dsMax基础班、3dsMax专业班、3dsMax特效班
、3dsMax教师培训班、栏目包装长期班、建筑设计长期班等，-直都在教学的过程中参与实际制作，
并且天天都在为自己充实更新知识。
因为师范学校科班出身的我，深知一个道理：“要想给学生一桶水，自己应是自来水”，所以只有在
日常生活中不断补充自己，才能在教学过程中做到轻松应变，融会贯通。
体会自己青春洋溢的6年时光，全部奉献给火星时代，心里就有一种自豪感。
在开发这本书的时候，得到了很多之前教过的学员的大力协助，他们一些经典的制作案例也被择优摘
录到本书中，这里不但要对他们的劳动表示感谢，同时也怀念那些共同进步的日子。
这本书，主要是在《3dsMax7中文版火星课堂》的基础之上进行升级编写的。
虽然是升级，但是其中的案例已经全部更换，并且添加了大量知识点，增加了3dsMax2011的全新功能
，使全书内容更具有可读性，希望能给读者带来一条学习捷径。
全书共11课。
书中除了对3dsMax2011的主要知识点做了详尽介绍外，还配备了大量精美的教学案例，相信这些灵活
多样的案例会使读者的学习变得更加轻松。
本书的主要内容如下。
【第1课3dsMax软件介绍】：了解3dsMax的发展史及应用领域。
【第2课3dsMax建模技术】：通过大量案例学习3dsMax中的各种建模技术。
【第3课3dsMax灯光和摄影机】：介绍3dsMax中的光影和摄影技术。
【第4课3dsMax材质技术】：以案例的形式讲解3dsMax中的材质和贴图技术。
【第5课3dsMaxmerltalray渲染技术】：介绍mental ray的材质、特效和渲染技术。
【第6课3dsMax基础动画技术】：讲解3dsMax中的基本动画技术。
【第7课3dsMax高级动画技术】：介绍3dsMax中的角色动画系统。
【第8课3dsMax毛发制作系统】：讲解3dsMax中的毛发制作过程和应用技巧。
【第9课3dsMax布料模拟系统】：介绍3dsMax中的布料生成模块。
【第10课3dsMaxreactor动力学系统】：学习3dsMax中的动力学解算技术。
【第11课3dsMax粒子流系统】：学习在3dsMax中制作绚丽的粒子特效。
此外，本书还配备了长达26小时的视频教学光盘，不仅涵盖了书中的所有案例，还包括了更多的实战
操作演示，包括当前流行的游戏低模制作、LJVW展开、CS和CAT角色动画、Max脚本语言等。
本书内容详实全面，操作步骤清晰完整，并且融入了我多年的制作经验和教学感悟，希望能够为读者
带来全新的学习体验——犹如置身于真正的火星课堂中一般轻松愉快。
最后，希望广大读者及我的学生们，能通过这本书获得更多收益。
同时也谢谢你们给予我的支持，还要谢谢我的岳父和岳母，你们给予我的支持，是我最大的福分！
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内容概要

本书针对3ds max 2011中各项重要功能进行了系统的介绍，通过案例式教学和视频相结合的方式，讲解
了3ds max所具有的功能，包括各种建模方法、材质的制作、灯光的架设、动画的设置、毛发的制作、
布料的模拟、particle flow粒子流及reactor动力学等，同时还安排了mental ray渲染器的相关知识。
书中包含28个常用功能案例，效果制作精美，讲解清晰明确。
　　本书附赠2张dvd光盘，光盘中包含了69个案例的视频教学，长达1580分钟，所有操作一目了然，
极大地降低了学习难度，同时光盘中还提供了视频教学中的全部场景文件和贴图素材，便于读者练习
使用。
　　本书适合于3ds max的初学者，也可以作为大中专院校相关专业的教材使用。
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作者简介

亓鑫辉，火星时代动画学院3ds Max资深讲师，Autodesk教育专家(Training Master)。
作者具有多年3ds Max教学和动画制作经验。
主讲Autodesk 3ds Max认证教师培训、3ds Max高级特效等课程；同时担任火星时代社
区(http://bbs.hxsd.com.cn)3ds Max技术论坛版主。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《火星时代·3ds Max 2011火星课堂》：带您畅游3ds Max 2011全新世界从入门精通一站直达。
3ds Max·火星课堂艺术系列图书，1580分钟全程视频讲解，Autodesk授权培训中心推荐！
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