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内容概要

本书是“Adobe中国教育认证计划及acaa教育发展计划标准培训教材”中的一本。
为了让读者系统、快速地掌握flash cs5软件，本书全面细致地介绍了flash cs5的各项功能，重点介绍
了flash动画的原理及实现过程，还讲解了文本引擎、补间动画、3d工具、deco工具和骨骼工具的具体
应用等。
　　本书由行业资深人士、adobe专家委员会成员以及参与adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专
业人员编写，对参加adobe中国认证专家(acpe)和adobe中国认证设计师(accd)考试具有指导意义，同时
也可以作为高等学校美术专业计算机辅助设计课程的教材。
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编辑推荐

　　15年Adobe创意技术与资源的积累和沉淀　　15年数字艺术类专业教材编著出版经验　　5年远程
教育平台及资源开发与运营经验　　超过10年网络社区建设和营销经验　　超过10年在线测试平台开
发与运营经验　　十年经验、卓越资源，ACAA网络互动系列教材树立互动学习领域新航标。
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