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前言

关于“典藏"系列“典藏”是经典、值得珍藏的意思。
由工作在第一线的设计师和教学人员编写专业的学习用书，从而让读者快速掌握实用的技能，步人设
计行业的殿堂，这是我们策划“典藏”系列的初衷。
从我们收到的读者反馈信息来看，“典藏”系列已经得到了广大读者的喜爱，帮助很多人提高了专业
技能，成就了梦想。
很多读者将“典藏”比作是从“软件使用”升级到“设计应用”的快速通道，希望这条快速通道能够
帮助越来越多的读者。
在阅读本系列图书的过程中，读者应该能够体会到本系列图书的几个明显特点。
一线人员实战讲解本系列图书中不会出现繁琐的理论讲解，因为我们的作者来自工作第一线，他们每
天接触的、使用的、学习的、研究的内容就是如何高质量、快速度地完成客户交代的工作，所以，在
编写本系列图书时，采用了“实战讲解”的教学方式。
案例来自实践本系列图书采用的案例几乎全部来源于实际工作，是经验的总结。
案例技术实用，很多案例可以变通后直接应用在工作中；案例效果精美，读者不仅能掌握相关的技术
，更能掌握一定的美术知识。
紧扣实战技巧本系列图书在编写的过程中，设计了很多技巧提示，读者不仅可以快速掌握一定的实战
技巧，而且可以掌握提高制作效率的专业技法。
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内容概要

本书讲解了如何使用Maya和After Effects制作影视包装特效的技法。
通过12个完整案例——金属质感、玻璃质感、炫丽光效、Realflow浇铸水晶花、流体烟雾、秋蝶恋花、
水墨国画风格、烤漆质感、绚丽风格、nCloth布料、Blastcode爆破效果等的制作，详细介绍了建模、
创建材质、制作动画、输出、合成到最后成片的完整过程，涵盖了影视包装特效制作中非常实用的表
现技巧。
本书附带1张dvd光盘，包含书中所有章节的场景文件、分层文件、合成文件和贴图文件，另外还提供
了制作案例时所用到的一些外挂插件、动态素材、序列素材等。
    本书内容丰富，图文并茂，结构清晰，具有实用性和可操作性强的特点，适合影视特效爱好者、动
画制作人员、游戏美术设计人员和相关专业人员作为学习用书，也适合相关培训机构作为培训教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《典藏:Maya/After Effects影视特效制作完美风暴》：12个精彩案例的场景文件及最终输出文件，23个动
态序列素材+56个高清视频素材+6个外挂插件材质，完美展示金属、玻璃、水晶、布料风筝、烤漆、
瓷器等质感的表现。
特效，精彩演绎Maya丽光效、烟雾、流体、水墨国画风格、瓷瓶破碎等诸多效果。
插件全方位解说粒子直换、mentalray渲染器、方块粒子置换、Real flow、BIast Code的应用。
合成具体讲解在After Effects中进行素材校色、镜头组接、动画控制及渲染输出的技巧。
庞大的制作团队，严谨的制作流程，打造三维影视特效的一流品牌曲藏。
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