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内容概要

本书系统地介绍计算机视觉的一些基本原理、典型方法和实用技术，内容包括视觉和视知觉、图像采
集、图像预处理、基元检测、目标分割、目标表达和描述、形状特性分析、立体视觉、三维景物恢复
、运动分析、景物识别、广义匹配、场景解释。
读者可从中了解计算机视觉的基本原理和典型技术，并能据此解决计算机视觉应用中的一些具体问题
。
《计算机视觉教程》提供了许多讲解例题，每章均有要点和小结、参考文献介绍以及练习题(为部分练
习题提供了解答)。

本书可作为信息科学、计算机科学、计算机应用、信号与信息处理、通信与信息系统、电子与通信工
程、模式识别与智能系统等学科大学本科或研究生的专业基础课教材，也可作为远程教育或继续教育
中计算机应用、电子技术等专业的研究生课程教材，还可供涉及计算机视觉技术应用行业(如工业自动
化、人机交互、办公自动化、视觉导航和机器人、安全监控、生物医学、遥感测绘、智能交通和军事
公安等)的科技工作者自学或科研参考。
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作者简介

章毓晋，1989年获比利时列日大学应用科学博士学位。
1989年至1993年先后为荷兰德尔夫特大学博士后及研究人员。
1993年到清华大学工作。
1997年起被聘为教授，1998年起被聘为博士生导师。
已在国内外发表了300多篇图像工程研究论文，编写了20本教材和专著。
现为中国图像图形学学会副理事长，该学会学术委员会主任。
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　 5.3.2 广义哈夫变换原理
　 5.3.3 完整广义哈夫变换
　5.4 位置直方图技术
　总结和复习
第6章 目标分割
　6.1 轮廓搜索
　 6.1.1 图搜索
　 6.1.2 动态规划
　6.2 主动轮廓模型
　 6.2.1 主动轮廓
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　 6.4.2 过渡区阈值
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Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<计算机视觉教程>>

　14.2 体育比赛视频排序
　14.3 计算机视觉系统模型
　 14.3.1 多层次串行结构
　 14.3.2 以知识库为中心的辐射结构
　 14.3.3 多模块交叉配合结构
　14.4 计算机视觉理论框架
　 14.4.1 马尔视觉计算理论
　 14.4.2 对马尔理论框架的改进
　 14.4.3 新理论框架的研究
　总结和复习
部分练习题解答
参考文献
索引

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<计算机视觉教程>>

章节摘录

版权页：插图：（2）机器视觉。
机器视觉／机器人视觉与计算机视觉有着千丝万缕的联系，很多情况下都作为同义词使用。
具体地说，一般认为计算机视觉更侧重于对场景分析和图像解释的理论和算法，而机器视觉／机器人
视觉则更关注通过视觉传感器获取环境的图像，构建具有视觉感知功能的系统以及实现检测和辨识物
体的算法。
（3）模式识别。
模式是指有相似性但又不完全相同的客观事物或现象所构成的类别。
模式包含的范围很广，图像就是模式的一种。
识别是指从客观事实中自动建立符号描述或进行逻辑推理的数学和技术，因而人们定义模式识别为对
客观世界中的物体和过程进行分类、描述的学科。
目前，对图像模式的识别主要集中在对图像中感兴趣的内容（目标）的分类、分析和描述，在此基础
上还可以进一步实现计算机视觉的目标。
同时，计算机视觉的研究中也使用了很多模式识别的概念和方法，但视觉信息有其特殊性和复杂性，
传统的模式识别（竞争学习模型）并不能把计算机视觉全部包括进去。
（4）人工智能。
人类智能主要指人类理解世界、判断事物、学习环境、规划行为、推理思维、解决问题等的能力。
人工智能则指由人类用计算机模拟、执行或再生某些与人类智能有关的功能的能力和技术。
视觉功能是人类智能的一种体现，所以计算机视觉与人工智能密切相关。
计算机视觉的研究中使用了许多人工智能技术，反过来，计算机视觉也可看做是人工智能的一个重要
应用领域，需要借助人工智能的理论研究成果和系统实现经验。
（5）计算机图形学。
计算机图形学研究如何由给定的描述生成“图像”，它与计算机视觉也有密切的关系。
一般人们将计算机图形学称为计算机视觉的反／逆（inverse）问题，因为视觉从2-D图像提取3-D信息
，而图形学使用3-D模型来生成2-D场景图像。
需要注意的是，与计算机视觉中存在许多不确定性相比，计算机图形学处理的多是确定性问题，是通
过数学途径可以解决的问题。
在许多实际应用中，人们更多关心的是图形生成的速度和精度，即在实时性和逼真度之间取得某种妥
协。
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编辑推荐

《计算机视觉教程》是一本专门的教材，系统地介绍了计算机视觉的一些基本原理、典型方法和实用
技术。
从教学的角度看，主要特色包括：·设计了内容均衡、长度类似、节数相同的14章，可每章一次课，
用于一个学期的教学。
·概念多给出了精炼定义，尽量减少了公式推导，提供了较多的例题，对部分练习题提供了参考解答
。
·每章均有总结和复习，并有针对性地介绍参考文献。
·文后给出术语索引和对应的英文，这既方便了对《计算机视觉教程》的查阅，也方便了联网搜索相
关资料。
选材全面、原理清晰、方法详尽、注重实用。
突出重点、解释直观、定义精炼、示例丰富。
各章内容平衡、方便课堂教学、提供术语索引。
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