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前言

顾名思义，本书的编写目的再清楚不过了——告诉学生画出动物的过程。
将一幅绘制完成、栩栩如生的动物图画摆在自己面前自得其乐，或是拿给想要学习画动物的学生看，
这是远远不够的。
当然这么做不能说没有意义，但是毕竟非常有限。
学生们如果不能全力以赴地反复研究并扩展其探索领域，那么即使到动物园或动物养殖场走上几遭（
尽管我也强烈建议您这么做），他们同样会感到一头雾水，无从下手。
虽然这样的努力不会受到指责（相反却值得表扬），但忽视那些能够让您的追求变得事半功倍的法则
和原理，您的学艺过程绝对算不上是高效的。
所有动物都具有某些共性，尽早掌握这个领域内的规律乃是明智之举，此后的学艺过程必将变得快乐
无比并且学成之时也指日可待。
当今世界，人们对动物的兴趣已经越来越越浓了。
一则全国性的新闻稿在解释为什么动物类节目拥有如此高的收视率时，开门见山地说：“有关动物的
电视节目一经播放，电视观众对它的痴迷程度绝不亚于任何其他电视节目。
”很多电视台的编导也会经常挤占定期节目的时间播放动物类节目，原因不过是为了“人类的兴趣”
。
某个访谈节目的策划部门为业内一名特邀嘉宾准备的第一个问题就是“可否由您来决定这次节目的话
题？
”然后大家模仿动物歪着脖子，眼珠转来转去的样子，不管话题最后是什么，嘉宾的话匣子就此打开
了。
所有的大城市，甚至很多小城镇也有某种形式的动物园。
有这么一种认识，观看动物是孩子们教育启蒙和开发的一部分。
由于新的以及改良的动物饲养方法不断涌现（此前这些努力频频失败），连动物园也出现了“动物婴
儿潮”现象。
七十个不同国家内超过三百家大型动物园的园长不分昼夜地照顾他们的“新生代”宝宝，忙得不亦乐
乎。
毫无疑问，我们殚精竭虑地挽救一度濒临灭绝的动物的努力开始有了回报。
大城市的电话号码簿更是破天荒地将当地动物园的信息以全彩色方式刊登在封面上。
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内容概要

　　本书为《世界绘画经典教程》系列图书之  ，其原版图书((How To DrawAnimals))于1983年在美国
出版，在欧美畅销至今，是经久不衰的绘画教程。
    ．　　作者首先讲解了动物绘画的基础知识和步骤，然后详细介绍猫科、熊科、马科、象科、犬科
、骆驼科、长颈鹿科、河马科、犀科、鹿科、猪科、猴子和类人猿、兔科动物以及一些不常见的动物
的画法。
　　通过本书的学习，您可以掌握大量动物绘画的原则和技巧，相信无论是初学者还是经验丰富的画
家，都能从中汲取养分，提高自己的艺术创作水平。
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作者：（美国）汉姆（Jack Hamm） 译者：刁海鹏
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书籍目录
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处　动物的鼻子　动物的眼睛　动物的耳朵　动物的奔跑　更多奔跑的常识猫科动物　猫科动物的身
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法　画猫的要点　狮子的画法　狮子的行走——正面　用七个简单步骤画狮头　狮子的毛发　狮子—
—后视图　狮子的行走——侧面　大型猫科动物的面部特征　狮子的卧姿以及其他姿势　用八个简单
步骤画虎头　面部斑纹的差异　虎头与狮子头的差异　老虎的外形　虎踞　老虎斑纹的画法　后视图
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几种熊的对比　八个简单的步骤画熊头部　熊和人的对比　熊体征的简笔画　几种熊的对比　画家眼
中的“熊”体特征　低吼的熊　熊怎样行走马科动物　马——一种美丽的动物　绘制马头的要点　怎
样才能画好一匹骏马　马身体表面的解剖学知识　马的骨骼结构　肌肉　马的表面“文章”　绘制马
匹的简单步骤　马脚的画法　绘制马匹的正面视图　马的行走姿势　运动的马　⋯⋯象科动物犬科动
物骆驼动物长颈鹿科动物河马科和犀牛科动物鹿科动物水牛母牛猪科动物猴子和类人猿兔科动物
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章节摘录

插图：画家常常被要求画奔跑着的马，因此考虑一些有关马匹奔跑姿势的“对错问题”会大有裨益。
首先，快速飞驰是一种，这和奔跑是一样的。
上面是一个完整飞奔动作的8个过程。
图2和图3是离地（也称为“完全悬空”）阶段。
当然，马不会花它四分之一的时间来悬在半空中，不过这些简图对画家特别重要。
在一个完整的腿部运动周期中，能表达出最大速度感的姿势就是这些瞬间的悬空时刻，此时马儿完全
处于悬空状态。
大部分画家在绘制处于最快速度的动物时，都会优先选择这种悬空阶段。
实际上，这个体现最快速度的时刻就是马起身跃起第二只前脚的阶段（图1），不过这个姿势看起来
并没有艺术作品中的那么快，但是它看起来比奔跑中任何其他有一到两只脚接触到地面的姿势都快得
多。
这个原因在于从头到蹄子的对角线（图1）是一条向前的长弧线。
奔跑的其他阶段（图4到下页图8以及它们之间未显示出来的时刻）都有一条腿伸着：要么是一条腿向
前伸，这是一种自然现象，可以防止动物脸朝下摔倒，同时也让它显得不太僵硬或畸形；要么处于姿
态变动过程中，此时这条腿处于一种垂直状态，没有表现出向前的速度（如下页图8所示）。
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