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内容概要

本书将C++语言作为大学生学习程序设计的入门语言。
全书共9章，第1章、第3章、第5章讲解程序的结构和组织，第2章、第4章、第6章讨论数据类型和数据
的组织，第7章、第8章、第9章讲述面向对象的程序设计。
　　本书的编写目的是为学生打好程序设计的基础，因此，特别注意在介绍基本概念和基本方法的同
时，重视良好编程习惯的培养。
另外，专业术语配有英文。
　　本书内容全面，重点突出，深入浅出，同时配有大量习题，适合作为大学各专业的程序设计课程
入门教材，也可以作为程序设计基础的培训教材和自?参考书。
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