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内容概要

本书主要介绍了Visual Basic的基础知识、Visual Basic语言的常用对象、控件的概念及开发简单Visual
Basic程序的步骤以及3种基本控制结构、数组和过程等知识。
另外，本书配有《VB语言程序设计实验指导与习题解答》，为学生提供配套的辅导教材。
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章节摘录

版权页：插图：2.面同对象的程序设计VB是面向对象的程序设计语言，它把程序和数据封装起来作为
一个对象，并为每个对象赋予应有的属性，使对象成为实在的东西。
在设计对象时，不必编写建立和描述每个对象的程序代码，而是用工具在界面上画出来，VB便会自动
生成对象的程序代码并封装起来。
如VB中的窗体和控件，就是它的对象。
这些对象是由系统设计好并提供给用户使用的；对象的建立、移动、增删、缩放操作也是由系统规定
好的，这比一般的面向对象程序设计中的操作要简单得多。
3.事件驱动的编程机制VB是采用事件驱动编写机制的语言。
传统编程是面向过程的，采取的方式是按程序事先设计好的流程运行，这种编程方式的缺点是编程人
员总是要关心什么时候发生什么事情。
而在事件驱动编程中，应用程序在响应不同的事件时，驱动不同的事件代码，并不是按预定的顺序来
执行的。
一个对象可能会产生多个事件（如单击、双击、获得焦点等），每个事件都可以通过一段代码来响应
；为了让窗体或控件响应某个事件，必须把代码放人到这个事件的事件过程之中。
4.结构化的程序设计语言VB是在Basic和Quick Basic语言的基础上发展起来的，具有高级语言的语句结
构，用过程作为程序的组织单位，是理想的结构化语言。
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编辑推荐

《VB语言程序设计教程》：21世纪高等学校规划教材
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