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内容概要

　　本书是在《全国计算机等级考试(二级VisualFoxPr0数据库程序设计)考试大纲》的基础上、结合多
年的教学经验和教改成果编写的。
全书共l3章，内容包括数据库系统概述、VisualFoxPr0项目管理器、VisualFoxPr0的数据及其运算、表的
操作、索引与统计、数据库的建立与使用、SQL的应用、结构化程序设计、面向对象程序设计基础、
表单设计与应用、菜单设计、报表与标签设计、数据库应用系统开发等。
　　本书适合作为高等院校&ldquo;VisualFoxPr0程序设计&rdquo;课程的教材使用，也可以作为相关专
业学生的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：随着电子计算机软件和硬件技术的发展，数据处理过程发生了划时代的变革，而数据
库管理技术的发展，又使数据处理跨人了一个崭新的阶段。
数据的管理技术的发展经历了人工管理、文件管理和数据库管理3个阶段。
（1）人工管理阶段（20世纪50年代中期以前）人工管理出现在计算机应用于数据管理的初期，大约20
世纪50年代中期以前。
由于没有必要的软件和相应的硬件环境支持，用户只能直接在裸机上操作。
在这个阶段数据是面向程序的，一个程序对应一组数据，由程序设计人员自己决定数据的组织、存储
、输入、输出等，计算机基本上被当作一种计算工具。
在这一管理方式下，用户的应用程序与数据不可分割，当数据有所变动时，程序则随之改变，独立性
差，另外，各程序之间的数据不能相互传递，缺少共享性，因而这种管理方式既不灵活，也不安全，
编程效率低下。
（2）文件系统阶段（20世纪50年代后期至60年代中期）20世纪50年代后期至60年代后期，计算机开始
大量用于数据管理。
计算机硬件出现了直接存取的大容量外存储器，软件方面，出现了操作系统，包括文件系统。
于是数据管理技术也进入到了文件管理阶段。
所谓文件管理是利用文件系统管理软件，把相关的数据组织成一个数据文件，并长期地保存在外存储
器上，这种数据文件可以脱离程序而独立存在，由一个专门的文件管理系统实现统一管理。
在这一管理方式下，应用程序通过文件管理系统对数据文件中的数据进行加工处理。
应用程序与数据之间具有一定的独立性。
但数据文件仍高度依赖于与其对应的特定程序，不能被多个程序通用，由于数据文件之间不能建立联
系，因而数据的通用性仍然较差，冗余量大。
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